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ORDFORANDEN
har ORDET

Under ett &r har jag haft n@jet att vara ordférande i
PROGRAMBITEN, - Det har varit stimulerande och ldrorikt.
Det har ocksa kostat en del arbete, forstds, men det har
mestadels varit kart besvér.

Efter det dramatiska beskedet i november 1983 att TI
lamnade hemdatormarknaden har vi sett ett klart uppsving
- allt fler anvdndare kommer samman varlden Gver, nya
tillverkare av tillbehdér och program dyker upp,
tidningar och "news-letters" ges ut. Vi har ocksd fatt
se en del prgramprodukter frdn Texas Instruments
laboratorier stdllas till anvdndarféreningarnas
forfogande utan sdrskild kostnad. Det gdller FORTH
version 3.0 som vi redan distribuerar. Det gdller ocksa
firbdttrade versioner av TI WRITER och MULTIPLAN, en
starkt forbdttrad DEBUGGER for programtestning och nu
senast kdllkoden till den sk kdrnan i FORTH version 3.0.

De har senaste produkterna har Anders Persson i Lund
skaffat fram &t oss. Vi tackar for det! De kommer snart
att annonseras for distribution till i stort sett
sjdlvkostnadspris.

Det ror alltséd pd sig.

Nar den nya styrelsen tilltrddde i februari 1984 visste
vi inte detta. Osdkerheten var stor om allting, ndstan.
Fanns det medlemsintresse? Fanns det en marknad for
prylar och program? Fanns det energi och ideer for
fortsatt verksamhet?

Nu vet vi att allt det ddr fanns. Jag ridknar ocksd med
att det finns fortsdttningsvis och att vi har god
anledning fortsdtta var verksamhet. Min uppfattning om
inriktningen f6r 1985 &r alltsd att vi bor planera for
tidningsutgivning, programbank, Kanske prenumererad
programdistribution pd kassett, fdrsdljning av program
och litet prylar som nu, medlemsméten, telefonservice,
kanske datandt, SIG-verksamhet, internationella
kontakter mm eftersom det finns en efterfrdgan hos
medlemmarna pa detta. Det finns ett problem, dock!

Det hér krdver en del intresserat och kompetent arbete.

Tvéd av styrelsens medlemmar har aviserat att de inte kan
satsa lika mycket nésta ar. Det gdller redaktdren,
Gbran Nygren, och kassiren, Bengt Fahlgren. De avser
fortsdtta att vara intresserade men hinner inte ta samma
ansvar som hittills. 1 Ovrigt réknar jag med att
styrelsen stéller upp fér omval. Sjdlv har jag varit
bdde ordftrande och sekreterare och skulle nog gédrna se
att jag kan minska insatsen en del till formdn for
familjen. Enkelt uttryckt - om de som stdller upp for
omval far fornyat fortroende behdvs tre nya:
sekreterare, redaktor och kassér. Hidlp till att
rekrytera dessa krafter! Kan och vill Du sjdlv? Om inte
- peka ut ndgra Du tror kan och vill!

Observera nu: Om alla tdnker som Du antagligen gor just
nu {"inte kan jag...Jag kdnner vdl ingen?..") sd rdkar
foreningen i kris. Vill Du undvika det - gbr ndgot!
Ring till den dér killen eller tjejen som kanske kunde
vara lamplig och intresserad! Anvénd litet dvertalning.
Férmd honom/henne att i alla fall gd pa &rsmbtet och
resonera om saken! Skulle Du ha svart att dvertala sjilv
- tala med valndmnden, Bo Nordlin, tfn 08-42 05 04 eller
med Tony Rogvall, tfn 08-86 13 50.

Jag upprepar: Det dr roligt att jobba med sddant hér.
Det ger kontakter, erfarenheter och kunskaper. Men det
tar en del tid, vilket kan bli ett problem. A andra
sidan - att anvdnda sin tid till givande kontakter som
ger erfarenheter och kunskaper medan man har roligt dr
vidl ganska vettigt?

Vi des pd drsmitet

Lennart Lindberg, ordférande

Allmint Féreningsmote och ARSMOTE
KALLELSE

I nr 84-4 av PROGRAMBITEN/NITTINIAN annonserade vi Ars-
mitet fir 1984 till den 23 februari 1985.

Hirmed kallar vi formellt till detta mite,

Mbtet arrangsras pd Militdrhiigskolan, Valhallavdgsn 117
i Stockholm, i den stora samlingssalen med start k1 1500.

{l.nkalen &r upptagen Fire 1500, Det gdr bra, dock, att
gamlas sittandes i ram utanfie,)

I direkt anslutning ocdnar vi ett allmdnt medlemsmite
med tonvikt pd SI8 (S1G = SArskild IntresseGrupp, dvs
mindre grupper inom fdreningen for personec med gemen-
sanma sperialinkressan)

ARSMOTE - Dagordning

",
Vi fireslar att Arsmitet behandlac Filjands fragor i
den nimada ordningen {z dagardningen).
1. Motet dpanas.
2. Val av nrdfirande, sekretesrars ooh justeringsedo
fir mdtet.
3. Mitets behidcighet {utlysning, nérvarande tistbe- —
rattigade).
4.  Beslut om dagordning.

5. Styrelsens arsredovisning fic 1984,
- verksamhetsharittalss (delas ub pd mitet)
- kassarapport {delas ut pd mitet).
Revisarernas berdttelse fic 1984,
Om ansvarsfrihet for stycelsen for 1984,
Styrelsens firslag till reviderade stadgar,
yapunkter pd verksamheten 1985.
(" 53 hir vill vi ha det! ™)
10. Val av styrelse fior 1985,
fnligt skadyefirslaget viljer Arsmitet
- en styrelse pa lagst fem higst nio ledanidter
- utser inom styrelsen
* prdfirande
* gekreterare
* kassbr
* padaktir
11. Val av revisorer for 1985.
120 Val av valberedning fie 1285,
13, - Om Arsavgift fie 1285,

4. Sdrskilt program fir allmént medlemsmits inklusive
kaffepaus.

15.  Den nyvalda styralsen {fragor, deklarationer ete).

16. Uvrigs fréagor.

17. Motet avslutas.

Allmant medlemsmote [Pkt 14| érsmti’reﬂ,_.\

Vi rdknar med ath i stora salen ta upp de saker av
gemensamt intresse som anndls vid frdga Ha mitet,
Den mesta tiden plansrar vi dosk bir ldggas pa S1G.
S16G samlas lidmpligen Hver kaffekoppacna.

Det forefaller finnas intresse for filjande 5IG:

- Adventure {(kanske acksd andra spel?)

- Assembler, avancerade tillbehir, bygge

- Telekommunikation, datandt, databaser

- Basmaskin med kassett, Extended Basic

- Generella nyttoprogram {ordbshandling, register,
listning mm)

- FORTH

Vi réknar med att ha minst en maskin tillgdnglig i
lokalen.

Kaffe serveras under eftermiddagen.

Styrelsen
| p{
Lennart Lindberg
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NYA STADGAR

STADGAR for FORENINGEN PROGRAMBITEN

Firslag till &rsmitet i februari 1985,

§
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Foreningens syfte.

Foreningen Programbiten har till syfte att samla personer
med intresse fér programmerbara riknare (s&som TI-59}
ach person- ach hemdatorer (sfsom TI-99/4A) i sidana
former att de kan hjilpa varandra med avseende pa
maskiner, tillhehér, program, anvindningsomraden mm.
Féreningen utger, for att frdmja detta syfte, medlemstid-
ningen PROGRAMBITEN,

Foreningen skall i grunden vara icke kommersiell. Detta
ska!l inte hindra f&reningen att giéra marginella affdrer
son zvnnar medlemmearna.

Féreningens sammansittning, \@v_8rsmotet fastlagd)
Som medlem rdknas den som betaltImedlemsavgift.
Medlem, som bryter mot fdreningens stadgar eller pd
annat sitt uppenbarligen skadar f3reningen eller dess

syften, kan av styrelsen med enhdlligt beslut uteslutas
ur fdreningen.

Féreningens verksamhetsir.
Programbitens verksamhetsdr och funktiondrernas mandat-
tid &r ka'enderdret (1 januari - 3! decernber).

Foreningens organ.
Programhitens organ dr:

Féreninpsstamman, - ordinarie (= drsmiite}
Fareningsstdrnman, - extra

Styrelsen
Revisorerna
Arsmitets valberedning.

Programbitens funktiondrer.
Arsmitet viljer féljande funktiondrer:

Styrelsen, innehfl!lande ordfdrande, sekreterare, Kkassir
och redaktdr, vilka samtliga utses till befattning av &rs-
mitet, samt dirutdver minst an och higst fem ledamiter
1 avrigt.

Tv& revisorer och en revisorsuppleant.

Valberedning bestiende av tvd ledamiter, varav en sam-
rmankallande.

Programbitens funktiondrer skall vara medlemmar i fér-
=ningen. Undantagna ir revisorerna som kan vara aultor-
iserade.

Funktiondrerna dr ansvariga Infdr det organ som utsett
derm.

Stdmman.

Stdmman #r fireningens hogsta beslutande myndighet
och hildas av foreningens samtliga medlemmar, som
2!la har en rist vardera. Stdmmans ordfdrande har ut-
slagsrisst utom i valfrdgor.

Minst en stamma skall hdllas &rligen.

Arsmitet, dvs ordinarie stimma, skall hillas senast 15
mars.

Extra stimma kan hdllas.

Stimma dr beslutmissig med det antal medlemmar som
infinner sig, fdrutsatt att

lallelse med tid och. plats skriftligt utsdnts till medlem-
marna antingen genom tidningen eller separat, senast
15 dagar innan sammzniridet.

Arsméte sammankallas av styrelsen.

Extra stimma sammankallas av styrelsen eller av revisor-
erna pd eget initiativ eller ndr 30 medlemmar sd fordrar.
Ingen far delta i beslut eller leda sammantride nér
frdga om ansvarsirihet f6r honom/henne sjilv behandlas.
Vid drsméte fdérekommer #drenden, som av styrelsen hin-
skjutits till &rsmotet eller som skriftligen inl&mnats till
styrelsen av medlem senast sista dagen av det verksam-
hetsdr som skall redovisas pd motet. Beslut kan endast
fattas i frigor som upptagits pd foredragningslistan.
Arsmotet skall behandla féljande frigor:

Styrelsens berdttelse Sver féreglende verksamhetsdr.

§ 1.

§ 12,

e 1?

Revisorernas berittelse dver féregdende verksamhetsdr.
Ansvarsfrihet f6r styrelsen och funktiondrerna.

Val av styrelse med funktiondrer.

Val av revisorer.

Val av representanter i valberedninpgsn,

Protokoll skall féras som beslutsprotololl och shall just-
eras inom 20 dapar efter mitet av sammentridestedaren
jamte tvd av Arsmitet utsedda justering . Protokollet
skall i justerat skick utsindas till sarmtlipa medlommer.

Féreningsstyrelsen ( FS ).
FS bestdr av foreningens ordfirande, kassér, sekreterare
och redaktdér samt minst en ledamot dirutéver.

F5 &r heslutmissig,

om minst tre ledaréter dr ndrvarande och
om kallelse med tid och plats meddelats
arbetsdagar innan :nitet,

FS ordfdrande har utslagsriist vid lika ristsiffror
Protokol! skal!l foras. Protokoellet justeras av or

senast  tre

anrie

och utskickas till styrelsemedleinmzrna.
Det dligger FS:
att infér drsindtet ansvara fir hela freninpens f8rval’t-

ning och verksarmhet.

att verkstilla frsmiitets beslut,

att handha och ansvara f&r fSreningens inedel
inkormna forslag, handha féreninzens korrespondens
i Ovrigt skita lipande Srenden.

att forriitta interimsval vid behov,

att fire uigdngen av varje verksamhetsdr tillse att el
ande stadsa Hr aktuell

att senast 20 dagar fdre ordinarie v
foreningens drsredovisning till revisererna,

Féreningens revisorer.
Revisorerna

skall granska fdreningens fdrva'tning o
ska!l senast. fem dagar fire o
FS iinlirna revisionsherittelse,

mote APEVATS

Revisorerna. iger ritt
att nidr helst de s3 #dnskar tapa del oav sprietling ribess
skaner, protokoll ach andra handlinger,

att bagira och srhdlla apnlveninear rérands verfanmhet
och. férvaltning.

att dvervara samtliga foreningsorgans sammmentrivion aed
yttranderitt,

att inkalla samtliga f3reningsorgan.

Foreningens valberedning.

Arsmétets val forbereds av valberedn:nzen.
Valberedningens f8rslag s infidrmnas - till 7%
tolv dagar innan Arsimite, Forslaget bir helst distribieras
med kallelsen till drsmnitet.

sonast

Andring av stadgarna.

Forslag till @ndring av dessa stadgar ini iftligen
till FS senast tolv arbetsdapar fore drsindtet, vid vilket
FS utlitande skall féreligea. For slutgiltigt bifa!l fordras
beslut pd tvd p& varandra f&ljande ordinarie ArsmZten
P& det mote som sist hdlles skall beslutet ha hifallits
med minst 2/3 mzjoritet.

drnnas s

Tolkning av stadgarna.
Arsmétet dger rétt att tolka dessa stadzar. FS kan i
samrdd med revisorerna avgira i Arsmitets stille.

Foreningens upplésning. »

anrsen
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FORTH som jag anvander det

av Lennart Lindberg

De FORTH-ord jag presenterar nedan finns redovisade pd
skdrmar i anslutning till artikeln. Utskriften &r
gjord med en skdnskrivare dir ASCII-koden for
alfa-slang (=fetch i FORTH)} visar ett paragraf-tecken.

Jag haller fortfarande pd och lar mig FORTH.Nigra
riktiga program har det vél knappast blivit d&nnu, men
bitarna faller pd plats, tycker jag - den ena efter
den andra.

Vi har ju tvd versioner av TI FORTH i svang nu:

- dels foreningens version, skriven pd basis av TI
FORTH version 2.0 utav Bjtrn Gustavsson

- dels det amerikanska Texas-folkets utveckling av
version 2.0, den som fdtt numret 3.0

Hur Bjorn gjort vet jag inte riktigt - han gér ju mer
dn han forklarar, denne begdvade man - man hans
version &r bade elegantare och snabbare &n 3.0 i flera
avseenden. Tyvdrr &r den ofullstdndigt dokumenterad
och saknar "electives", dvs tillvals-skdrmar, som gir
att anvéndaren kan efter eget val uttka FORTHs kirna
med olika tilidgg. Ingen killkod &r heller publicerad
dnnu. Sdvitt jag forstdtt har Bjorn ldmnat sitt
material till sin bror Orjan, som avser arbeta vidare.

Av skdlen ovan anvinder jag sjdlv mest version 3.0,
som _gir det littare for mig att ldra mig anvinda
FORTH. Ibland njuter jag emellertid av Bjdrns version
ocksd. Hans editor #r verkligen fin, t ex! Och
printerrutinerna dr smarta.

Mina resonemag baserar sig alltsé nidstan genomgdende
pd version 3.0, medan jag férstdtt att de flesta andra
som skriver om FORTH i tidningen anvidnder fdreningens
FORTH.

Ndr FORTH laddas - version 3.0 kan bara laddas frén
Ed/Ass-modulen medan féreningens FORTH ocksd kan
laddas frén X-Basic, Mini Memory och Tl Writer -
beldgger det i huvudsak utrymme i expansionsminnet. I
Low Memory Expansion - adresserna 8192-16384 - ligger
buffertaareor och vissa tabeller mm. 1 High Memory
Expansion - adresserna 40960-65535 - ligger fdrst den
grundldggande delen av FORTHs ordlista, den sk kdrnan.
Den upptar utrymmet upp till 48256. Hit ir de bida
versionerna lika, sdvitt jag funnit. 1 ordlistan &r
ordet SYSTEM det sista ordet i kdrnan i bida
versionerna.

Ovanfor kdrnan finns kvar ett minnesutrymme for egna
tilldgg som &r 65535 minus 48356=17279, minskat med
ett par hundra bytes hégst upp for vissa systemareor.
Det utrymmet kan i version 3.0 disponeras av
anvindaren helt efter eget skén. 1 fireningens
version dr det belagt med vissa tillval upp till
adress 60032, vilket lidmnar ett eget utrymme av c:a
5000 bytes.

I min personliga variant av version 3.0 arbetar jag
med ett standard-tillval, som beldgger minnet upp till
59740. Ovanpd det har jag vissa ytterligare
tillvalsmdjligheter och- far ulltsg ett programutrymme
som ar ungefdr detsamma som i foreningens FORTH.

Nu bor det sdgas att FORTH-kod &r mycket effektiv och
att man kan dstadkomma mycket pd det dar utrymmet.
Dessutom &r FORTH alldeles utmarkt limpat for program
i "overlay“-utf8rande, i varje fall om man har diskar,
Jag.utgdr fradn att det gdr &ven med kassett, men di
blir det férstds langsammare. Med overlay menas att
man raderar programbitar man inte behdver for
Bgonblicket och légger in andra programbitar istillet.
Man brukar sdga att man rullar program in i och ut ur
minnet. Detta gbrs mycket enkelt med FORGET och LOAD
eller BLOAD. BLOAD &r snabbare forstds. Ett Mini
Memory eller den 16K RAM CMOS modul som sdljs genom
foreningen ger férstds ytterligare mojligheter.

For den som utan dokumentation vill trdnga in i
foreningens version har Bjorn tillhandahdllit ett par
undersdkningsord - SEE, som bryter ned
kolon-definierade ord i ordlistan i sina
bestdndsdelar, och DIS, som kan sdgas gbra samma sak
men till assemblernivd. Jag har i all blygsamhet
tagit fram ett ord som ocksa underldttar sadana har
undersdkningar. Det heter ORDA och presenterar ett
antal egenskaper hos ett ord i ordlistan, namligen
dels de olika adresserna - namnfiltsadressen,
kodféltsadressen och parameterfiltsadressen - dels
vilket ord som definierat ordet. Vi har ju ndgra
standard definitionsord. De &r : (kolon), VARIABLE,
CONSTANT och USER. ORDA tar reda pd vilket av dem som
definierat det ord Du vill undersdka. Men inte nog
med det - Du far ocksd reda pd om ett eget
definitionsord anvdnts och i sd fall vilket. Dessutom
far Du reda p& om ordet &r en PRIMITIV, dvs bdr sin
maskinkod direkt i parameterfdltet och alltsd inte kan
brytas ned utom med DIS. ORDA anvénds sd att man
skriver ORDA xxxx och trycker ENTER. xxxx dr det ord
som skall undersdkas.

Den uppmdrksamme ldgger mirke till att det fattas en
adress ovan - lénkfaltsadressen. I TI FORTH ligger

alltid denna 2 bytes lagre &n namnfiltsadressen,
vilket innebdr att lankfaltet ligger férst i ett ord.
Det stdr inte sd i FORTH-larobbckerna. Jag har
firstdtt att TI gjort s& hdr av skdl som sammanhidnger
med snabbhet i ordliste-sokningar.

Det ord i ORDA som klarar ut det dir med
definitionsordet heter DEFAV och fungerar s& att det
letar reda pé mellan vilka namnféltsadresser den
exekverbara koden fér xxxx ligger. Antagandet &r att
den exekverbara koden ligger i definitionsordets
parameterfdlt. Den légre namnféitsadressen pekar di
pd definitionsordet. Detta stimmer utom vad gdller :
(kolon), vars exekverbara kod ligger i CPU RAM RAD,
dvs de snabbaste 256 adresserna i minnet mellan >8300
(decimalt 33536) och >83FF {decimalt 33791). Skilet
till detta &r forstds ocksd att det dr angeldget att
fa snabba program och denna kod anvinds mycket. Den
adress det gdller &r 33588.

L&t oss nu ett tag tala om Leo Brodie.

Jag tycker att Leo Brodie skriver trevligt och har
vettiga ideer. En av hans ideer - som han f& delar
med FORTHs skapare, Charles Moore - dr att
FORTH-program skall vara vildokumenterade, l&dttlésta
och begripliga. Han intresserar sig dérfor mycket for
ord och regler for detta. Ett ord han rekommenderar
ar “skip rest of line". Han foreslér att det
betecknas med tecknet "backslash", dvs bakvint
snedstreck, som bar ASCII-koden 92. Svensk
ASCII-anpassning har ddr “stora (", vilket alltsd blir
det man fdr pd i1 varje fall printer-utskrifterna.

Ordet dr alltsd O {“skip rest of line").

Ordet &stadkommer att ndr det skrivs pd en rad i en
skdrm som skall kompileras/exekveras - med LOAD -
avbryts kompilering/exekvering av raden vid ordet.
Det innebdr att allt till higer om ordet far
karaktéren av kommentarer. Ordet fungerar som ! i
Extended Basic. De hdr ger klart intressanta
mojligheter. Ordet &r ldttare att hantera in
parenteserna, som dr alternativet.

Jag anvdnder det gdrna och mycket.

Andra utslag av Brodies intresse for lésbarhet mm dr
att han gérna ger regler for programmeringen. De
omfattar

1. Hur man bér bygga upp och kommentera enskilda ord
(och hdr har han mycket att sidgal)

2. Hur man bdr bendmna enskilda ord

3. Hur man bor disponera och rubricera enskilda
skdrmar

4. Hur man b6r sammansdtta skdrmar till grupper {han
kallar det "lexicon") med ndgra stycken sammanhingande
5. Hur man bor sammansdtta grupper till kapitel, dér
varje kapitel inleds med en laddskdrm, som inneh&ller

viss dokumentation och laddorder fér skdrmarna i
kapitlet
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Det hdr skall jag be att f& &terkomma till - det tar
ganska myckt utrymme att beskriva. Som exempel vill
jag bara ndmna att han rekommenderar

- fylliga kommentarer till enskilda ord
(stack-effekter, forhdllandet till inputstrémmen,
effekten pd det problem som hanteras t ex. “Han ger
ocksd regler for forkortningar, beskrivning av
effekter pd matriser mm)

- korta beskrivande bendmningar (han tycker t ex
liksom Charles Moore att VLIST borde heta WORDS, att
LOGON borde heta 1'Mjoch att ett bra namn pd ett ord
som stegar in i en matris &r TH. 5 TH betyder dd "det
femte elementet”)

- att man bor slosa med utrymmet pd sina skdrmar och
inte tatpacka dem

- att man inte bdr ladda med --»> utom om en definition

gir over flera skidrmar, vilket han fo menar tyder pd
olémpligt avgrénsade ord

- att varje skdrm bor inledas och avslutas med att man
hanterar BASE efter ndgot system

Apropd laddning och sidrskilda laddskdrmar finns det
ett par bra ord, namligen FH ("from here") och THRU
("frdn/till"). 5 FH i en skdrm rdknar fram numret pd
den skérm som ligger 5 skdrmar framdt. 5 FH LOAD
laddar denna femte skdrm. 1 FH 5 FH THRU laddar
skdrmarna frdn den forsta till och med den femte efter
den ddr koden &r skriven.

Lisbarheten av kod kan tkas med ordet ASCII. Om man
behiver ASCII-koden foir ett tecken pd stacken kan man
ldgga dit den direkt - 65 betyder A t ex - och da
skriva 65 i koden. Med ordet ASCII kan man istdllet
skriva ASCII A, vilket férstds tkar ldsbarheten.

Jag anvidnder ndgra stackord som jag tycker dr bra.
UNDER+ t ex, som.adderar ett tal till elementet nast
Gverst pd stacken. 5 UNDER+ lagger alltsd 5 till det
element som innan femman kommer dit &r ndst dverst.

PICK och ROLL &r ett par ord som kan vara anvéndbara
men som t ex Brodie inte gillar. PICK plockar upp och
kopierar Gverst pd stacken ett element som hdmtas
ldngre ned i stacken. 5 PICK kopierar det femte
elementet uppifrdn. 1 PICK &r det samma som DUP. 2
PICK &r det samma som OVER. ROLL gor ndstan samma sak
men kopierar inte utan flyttar, dvs tar bort elementet
frén dess ursprungliga plats. 3 ROLL &r alltsd det
samma som ROT.

Brodie.gillar inte de hdr didrfor att behovet av dem
tyder pd ddlig programmering, menar han. Behiiver man
hantera s mycket variabler tycker han att man bdr
anvidnda just variabler eller matriser for datalagring.

Jag behtvde duplicera de tre Hversta elementen pd
stacken och férsokte dd med 3 PICK tre ganger. Det
kdndes klumpigt och blev Iadngsamt. Alternativet var
ordet 30UP. Kolla gdrna tiderna i en loop!

Stackutskrifter i andra tal-baser kan vara bra ibland.
Jag anvdnder

- H. for att fd ett decimalt tal utskrivet i hex-form
- B. for motsvarande i bindr form, en byte

- BB. f&r motsvarande men en hel cell, tvd bytes.

BB. ldmnar talet ordrt pd stacken ocksd.

- HD., for att kunna mata in ett hex-tal och fi& det
utskrivet i decimal form. HD. véntar pd hex-talet

Jag har roat mig med ett par saker till. [ Starting
FORTH stdr pd sidan 245 om ett ord LOCATE. Det finns
inte i TI FORTH - eller fanns, for jag har konstruerat
det. Litet klumpigt antagligen, men det fungerar.

Det kunde vara intressant att jamfora olika
konstruktioner. Jag ténker skicka min till Anders
Perssons Utmaningen sd far-vi se vad det kan bli.

Jag har ocksd jobbat med litet bit-manipulation for
att kunna anvdnda en EPSON-printer i dot-graphics
mode. Bl a gdllde det att vrida ett tecken,
definierat i 99-an, 90 grader genom att manipulera
bitarna i de 8 bytes som lagrar tecknet, Det gick i
FORTH! P& kuppen l&rde jag mig att ta ut tecken
spegelvdnda. Det hdr kan sdkert bearbetas
ytterligare.

Jag dterkommer.
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Dokumentation och laddning LL )

: 0 ( skip rest of line )
IN§ 64/ 1+ 64 * IN ! ; IMMEDIATE

: FH O (offset--offset-block) "from here"
BLK § +

: THRU & { lo-offs hi-offset--) laddar screens relativt
1+ SWAP DO I LOAD LOOP

: ASCII ( --) O Compile: ¢ ( --)

0 Interpret: ¢ ( --c)

BL WORD HERE 1+ C§ STATE §
IF ACOMPILEA LITERAL THEN ; IMMEDIATE
#23
{ Stackmanipulering LL }
: PICK  ( n1---n2) 2 *SP§ + §
t ROLL  ( n==-)

DUP 1+ PICK O ROT 2 *
DO SP§ T + DUP 2 - § SWAP
-2 +L0OOP DROP

: 3DUP 0 duplicera de tre Gversta elementen
0 jmf 3 ggr 3 PICK! som ger samma resultat men tar dubbel tid
>R OVER OVER R ROT ROT R> ;

: UNDER+ { x y n--z y ) 0 z=x4n
0 addera n till elementet under topp pd stacken
& toppen &r alltsd y innan n ldggs dit!

ROT + SWAP

#24
( Base-konvertering - utskrift LL - )

: B. { n---.)  BASE § SWAP. 2 BASE ! O
<t # # ## # # # # #> TYPE BASE ! ;

. H. ( n--~ ) HEX U. DECIMAL ;

:BB.. { n=--n) DUP BASE § SWAP 2 BASE ! 0
CR <H##HHFHABHISHOD# H H 4 #HH##>
TYPE BASE ! ;
$ HD.  ( --) HEX
TIB § 4 EXPECT 0 IN
INTERPRET DECIMAL 2 SPACES U.

#78
{ Ordundersdkning 1 )
: DEFAV { adr--) O hittar namn till ord dir adr ar i p-falt
CONTEXT § § BEGIN OVER OVER < { get NFA for senaste ord
0 jmf med adr pd stack
WHILE PFA LFA § @ om adr mindre get ndsta NFA
REPEAT ID. DROP ; O om adr stéorre skriv namn
0 adr pekar pd executerbar maskinkod, som antages ligga i
0 parameterfiltet i ett ord. Det gdller att ta reda pd vilket!
0 nédr adr dr stérre dn NFA ligger den mellan tvé understkta
G NFA och d& ligger den i det ord vars namn skrivs ut!
#79
( Ordunderstkning 2 )
: ORDA O ORDA ord analyserar ord i dicitionary
ACOMPILEA ' DUP CFA OVER OVER § >R NFA
CR ."“ NFA =" U},
CR ." CFA = " U, DUP
CR ." PFA = " U. R> DUP
CR .".CA =" U. OVER OVER
= IF CR ." PRIMITIV " ELSE DUP O CFA=PFA -> primitiv
33588 = IF CR ." DEF-ORD KOLON * ELSE DUP
CR ." DEF-ORD ™ DEFAV
N THEN THEN DROP DROP '
0 ndr PFA=CFA &r ordet en primitiv se anm under DEFAV scr# 76

0 33588 ligger i snabbminnet i interpreter
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Utdrag ur engelska anvidndarféreningens tidning TI*MES.
dversdttning och sammanstdllning av Goran Nygren

Multi-colour Mode i Ti-Basic med Mini-Memory ansluten.

100 REM *kkkkkkkkhkkkkkkkkkikk

110 REM * MULTI_COLOUR MODE *

120 REM * A MACFINE CODE = *

130 REM * LOADER PROGRAM  *

140 REM * BY S. MICHAEL.  *

150 REM hkkkkkhkhkkkkkkkhihkkik

210 CALL CLEAR

220 PRINT "MULTI COLOUR FOR MINI MEMORY"::::::"PLEASE
WAIT WHILE LOADING"::::

230 DATA 2,0,1,232,4,32,96,52,2,0,4,2,4,32,96,52,4,192,
2,4,-1,224,4,195,2,36,0,3,2,2,35

240 DATA 0,32,4,194,192,68,6,193,4,32,96,36,6,193,5, 129
,5,128,128,193,17,-8,5,130

250 DATA 2,130,0,4,17,-13,2,132,0,160,17,235,4,91, 194,
39,4,192,2,1,0,1,6,160,126

260 DATA 84,6,160,126,96,0,1,0,48,193,332,131,74,6,4,
11,52,4,195,6,196,208,196,6,196

270, DATA 9,212,161,3,5,129,6,160,126,84,6,160,126,96,0,
1,0,64,192,224,131,74,6,3,11

280 DATA 19,17.2,5.96,126.80,10,51,161,3,5,129,6, 160,
126,84,6,160,126,96,0,1,0, 16

290 DATA 192,224,131,74,6,3,192,160,126,80,19,1,10,67,
2,0,16,0,160,4,6,195,4,32,96

300 DATA 44,9,65,9,67,208, 195,19,2,208,67, 16,2,208,193,
192,67,10,65,4,32,96,36,4 ‘

310 DATA 193,200.1,126,80,0,0,4,90,4,32,96,68,4,32,96,
28,18,0,4,91,142,224,131,74,17

320 DATA 4,142,224,131,74,21,1,4,91,2,0,19,0,4,32,96,
80,194,139,4,19 0,1,6,160

330 DATA 126 1 6,0,1,0,16,192,96,131,74,6,
1,2,3,22 ,

340 DATA 68 , ,36,5,128,128,192,17,
251,49

350 RESTORE 2

360 A=32128

370 READ B

380 IF B=999 THEN 420

390 CALL LOAD(A,B)

400 A=A+t

410 GOTQ 370

420 IF C<>999 THEN 460

430 PRINT "YOUR MINIMEM 1S NOW LOADED":"OK. NOW TYPE
IN ":“NEW":"MULTICOLOUR READY FOR USE"

440 PRINT “TRY THE SAMPLE PROGRAMS":“WICH YOU CAN-NOW
TYPE IN"

450 END

460 CALL LOAD{28700,126,174,127,216)

470 RESTORE 520

480 A=32728

430 =999

500 B=0

510 GOTO 370

520 DATA 67,79,76,79,85,82,125,128,73,78,75,32,32,32,
125,196,80,65,80,69,82,32, 126, 118,999
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Detta program laddar Mini-Memory med maskinkoder. Till
att boirja med stoppa i Mini-Memory modulen och skriv in
ovanstdende program i TI-Basic. Kdr sedan programmet
med RUN. F61j instruktionerna pd skdrmen under tiden
lagras maskinkoderna i MNM-modulen. Programmet kan
sedan anvdndas for olika exempel av TMS9918A:s (VDP
processorn) multicolour modes.

6

T)»MES

De tre kommandona som finns dar:

1. Det forsta kommandot maste anvéndas fiore de tvé
andra darfsr att det initierar skdrmen till en
uppldsning av 48*64 pixels och sdtter VDOP:n i
multi-colour mode. Syntaxen dr CALL LINK{"COLUR").

2. Kommando nr.2 anvénds till att rensa skarmen samt
bestémma bakgrundsfirg pd ett liknande sdtt som du
anvénder CALL CLEAR/CALL SCREEN({X). Grundsyntaxen &r
CALL LINK({"PAPER",X) ddr "X" &r en siffra fran 1 till
16, och korresponderar till Tl-basicens vanliga
fargtabell.

3. Det sista kommandot &r jamforbart med med kommandot
CALL CHAR{X."ABC") och mijligtr att du kan ploita
vilken skdrmposition du vill och farga in rutan med en
valfri fdrg.

Multi-colour mode delar skdrmen i 48 rader och 64
kolumner. “A" bestdmmer radpositionmen (1-48). ("A" kan
ocksa anvdndas till att fdrga skdrmen). “B" bestdmmer
kolumnpositionen (1-64).

Laddprogrammet méjlighr fir dig att exprimentera med
stora och komplicerade figurer om du har stort télamod.
Foljande fyra exempel anvander de ovan beskrivna
kommandona.

100 REM *dkkdkkkleddkkkhkki

110 REM THIS PROGRAM WILL
120 REM DISPLAY 15 COLOUR
130 REM BARS TOP OF THE
140 REM SCREEN IN

150 REM MULTI-COLOUR MODE
160 REM FRkk kAR Ak hkhkhd
170 REM

180 CALL LINK("COLOUR")
190 CALL LINK("“PAPER",4)
200 FOR A=1 TO 16

210 FOR B=1 TO b4

220 CALL LINK("INK",A,B,A)
230 NEXT B

240 NEXT A
250 GTO 250

100 REM *ddddkidiohdkkiksk

110 REM THIS PROGRAM WILL
120 REM DISPLAY 16 COLOUR
130 REM BARS DOWN THE

140 REM SCREEN 1N

150 REM MULTI-COLOUR MODE
160 REM Fhkkkhhkkhkkkkixhkkk
170 REM

180 CALL LINK("COLOUR")
190 CALL LINK(“PAPER",4)
200 FOR A=1 TO 16

210 FOR B=1 TO 48

220 CALL LINK{"INK",B,A,A)
230 NEXT B

240 NEXT A

250 GOTO 250

10 REM Frded ek kdkokdk ok kkkkddok

20 REM * THIS IS A SAMPLE *
30 REM * PROGRAM WHICH *
40 REM * DISPLAYS A WHITE *
50 REM * BLOCK PUTTING *
60 REM * THE SCREEN 'INTO *
70 REM *MULTI-COLOUR MODE *
80 REM e e e e e e v e de e e e e ke ke deke ok
90 REM

100 CALL LINK{"COLOUR")

110 CALL LINK("PAPER",2)
120 CALL LINK("INK",624,32,16)
130 GOTO 130
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10 REM drodrddedededk sk doddkddekhoh ik

20 REM ADD THIS LINE

25 REM

30 CALL LOAD(-31788,232)

35 REM

40 REM YOUR SCREEN FILLS WHEN
50 REM YOU USE FCTN 4

60 REM *¥kddrdhikhkxikhhhkhhhks

10 REM Fhkkkkhdkk ki khokhhod

20 REM ADD THIS LIN

25 REM :

30 CALL LOAD(-31788,224)

35 REM

40 REM TO GET BACK TO NORMAL
50 REM YOU USE RUN

o0 REM **%x¥kkdkkkkhdkrhihhhhdkk

Vi tackar Sydney Michel for dessa tips.

Problem med. koordinaterna for joysticken ?
Prova detta.

CALL JOYST(1,X,Y)
R=R-Y/4
C=C+%/4

Dér R=rad och C=kolumn. Allt du behéver komma ihdg dr
att endast tre virden dr anvénda: -4,0,+4. De enda
virden dina rutiner behdver &r: -1,0,+1, dividera
virdena som detta subprogram returnerar, med 4 och
du dr ndstan framme. Allt du behiver bestidmma efter
detta dr vilken variable som skall dkas med 1 och
vilken som skall minskas med 1. Lycka tilll.

Hidr kommer ett program vilket ger VENUSIANSKA
alfabetet!

100 CALL CLEAR

110 FOR CH=129 TO 154

120 RANDOMIZE

130 FOR L=1 T0 3

140 X$=SEGS("0018243C425A667E" , INT(8*RND+1)*2-1,2)
150 B$=B$&XS

160 CH=x$8C$

170 NEXT L

180 CALL CHAR({CH,"00"&B$&CS)
190 B§=""

200 C§=""

210 NEXT CH

220 INPUT M$

230 GOTO 220

Tryck nu valfri tangent medans du hdller ned
CTRL-tangenten, din dator har ett inbyggt VENUSIAN
alfabet!

TIPS from the TIGERCUB

av Lennart Lindberg

Frén Tigercub Software,156 Collingwood Ave., Columbus OH
43213, USA kom ett brev tillsammans med The National
Ninty-Niner.

En mr Jim Peterson driver denna firma och tycks vara en
flitig tillverkare av alla méjliga slags program for
99-an. Han sdljer dessa program till hugade spekulanter
fér vad som forefaller vara hogst rimliga priser.
Programmen sdljer han via en katalog. I nummer tre av
katalogen, som kom med i brevet, redovisar han sida upp
och sida ned med olika spel, utbildningsprogram,
minsterprogram, rdkneprogram, grafikprogram etc. Basic
eller X-Basic, en del for joy-sticks. Disk eller
kassett. Sdljs bara per postorder. Alla program vidl
testade, sdger han, och anvédndarvdnliga. De &r icke
kopieringsskyddade utan det &r fritt fram for eget bruk.
Expeditionskostnaden for varje order &r 4 dollar for
ﬁaffEtt och 5 dollar fér disk. Varje program kostar 3
ollar.

Mot slutet av katalogen har han en del andra program.
Ett dr en "programmers aid" for att testa ut
sorteringsrutiner av olika sorter. Ett program ir ett
“General Purpose Multiple-choice test program" med 4
sidor tryckta instruktioner. O0&r blir priset 4 dollar.
Fér en diskett, full med 100 (etthundra) subprogram i
MERGE-format vill han ha 22 dollar.

Det som star i rubriken &r namnet pd ett "news-letter"
Jim skickar till alla Users Groups i USA for att tala om
att han finns.  D&r ger han ocksd diverse tips. Ett
sddant “"news-letter" trycker vi av i tidningen precis
som det dr. 1 katalogen erbjuder han en diskett med
alla program ur dessa TIPS - de fdrsta 14 utgdvorna -
for $17. Ldgg mérke till att hans programlistningar &r
i ett format 28 tecken brett sd att man 1&tt kan
kontrollera att man skriver rdtt ndr man skriver av pa
sin skdrm i Basic eller X-Basic.

Den som vill ha katalogen kan skicka 10:- kronor till
Claes och ett adresserat och frankerat kuvert sid kommer
en kopia. - '

I REDAKTIONEN: Gdran  Nygren
Tony Rogvall
Lennart Lindberg
Allt:i-allot

Féreningens och redaktionens adress:

Foreningen Programbiten B o T o o o o o

¢/o Schibler DATAINSPEKTIONENS
Wahlbergsgatan &6 1 tr ned LICENSNUMMER
121 46 Johanneshov % 82100488

Postgiro 19 83 00 - 6 I+++++++++++++++++++++i

Redaktoren. ..

Mitt intride i datorvdrlden blev vad jag Onskade mig.
Det blev en flygande och snabb start., Plitsligt hade
jag kopt ett komplett system bara pd nAgra minader.
Triffads manga kamrater vilka ocksd tycker om utman-
ingar och Hven hac viljan att l3ra sig nya salker.

Allt gick raskt och pliétsligt var jag cedaktire fice
tidningan Progeambiten. P& detta vis fick jag kun-
skapar och tips vilka idag &r ovdrdecliga fir min
férstlelse och mina midjligheter att maximalt ntayttja
T199/44.

Program och Programsprdk dstes dver mig ex. TI-Farth.

I bdrjan vac man lite orolig att man xipt "fal" dator
efterson Texas lade ner peoduktionen. Jag Angrar inkte
att det blev en TI99/4A som kom i min Hgo. Den hae visat
sig halla mitket i jamfirelse med andra datorer for
ungefdr samma pris och liknande prestanda. Och nu ser
jag med glddje att peaduktionen av tillbehdr och
program Skar.

Aret som redaktidic har vacit ett av de mec givande aren.
Men drar mig nu tillbaka som redaktdr p.g.a studier
till elekteonikingenjdr och systeaprogramnarcars. San-
tidigt vill jag kunna anvanda och riktigt ldra mig allt
jag kiopt och fatt detta ar.

Forthen ligger mig vacmt om hjdrtat och likasd assem-
bler.

Jag kommner kanske igen med bidrag till tidningen oeh
givetvis hlir det att jag hjdalper till efter firmaga
med tidningsarbetet och fireningsverksamheten. Det #Hr
alldeles fior givande och roligt fir atbt baca ge upp
den verksamhaten.

Varma och ateckommande hdlsningar
Giran Nygren
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TIPS FROM THE TIGERCUE
#1&6
Copyright 1984

TIGERCUB SOFTHARE
156 Collingwood Ave.,
Columbus OH 43213

Distributed by Tigercub Software
to  TI-99/84 = Users broups for
promgtional purpeses and in exchange
tor their newsletters,  May be
reprinted by non-profit  Users’
Groups, with credit to Tigercub
Software,

These Tips are being sailed,
together with wmy new catalog #3, to
every Users broup that I know of. 1
hope that vou will make both the Tips
and the catalog available to your
mesbership. 1 aa sorry that I cannot
take out paid ads in - your
newsletters, but to advertise in each
one ot thes would cost se sore than |
have sade in the past & sonths, and [
would not get ensugh business to
break even.

I+ you would like to continue
receiving these Tips, put se on the
mailing list for your newsletter, and
give ae some indication that sy Tips
are really reaching your seabers and
not going into someone’s private
file. If 1 receive enough business
troa this mailing to pay for its
cost, I will then continue to send
you my Tips. If not, this will be
the last issue of the Tips froa the
Tigergub.

Copies of sy catalog are
available for $1.00, which is
deductable from your first order. I
have over 130 absolutely original
guality programs in Basic, sany of
thea now also available in XBasic, on
casette or disk for only $3.00 each
plus  $1.50 per order for casette,
package and postage, or $3.00 for
diskette, package and postage thigher
overseas). [ give one-day service, I
give bonuses for repeat orders, I
give bonus prograss on diskette
prders.

In addition, any User's broup
acaber  who  sentions his/her
users’group when sending me an order
before | Jan. 1983 may deduct 10%
from the cost of the prograns.

Tips from the Tigercub #1 thru
$14 are now available, with wmore
added, as a diskfull of 50 programs,
routines and files for only %13
postpaid,

1 have also now cospleted my
NUTS & BOLTS disk of 100 XBasic
utility subprograms in MERGE format,
ready to eerge into your own
proarams, for just $19.95 postpaid.

In The last Tips, 1 sentioned
that I wished I knew who to credit
for that reaarkable routine to
redefine the cursor. Dave Feden has
sritten ame that credit should be
given to Terry L. Atkinson of 28

3avona Ct., Dartmouth, NS B2W 4RI
CANADA,
And 1 would like to strongly

recoasend that you support the 99'ers
Users Group Association, 3335 So. H
st., #93, Bakerstield CA 93304. They
are a strictly non-profit group,
devoting - a lot of tise and effort to
helping us all, and they publish a
great newsletter..

Every Tips sust include a bit of
music, and ay grandson has requested
that I pass this one on to all other

" two-year olds.

100 'ALPHABET SONG - by Jim
Peterson
110 DIM N(21)

120 CALL MAJORSCALE(*C",N{})
130 CALL SCREEN(S):: DISPLAY
AT{24,11ERASE ALL:"READY -
TYPE THE ALPHABET® :: CALL M

AGNIFY(2)

140 CALL KEY(3,K,8T)st IF (8
TCE EKCHD) +(KPF0) THEN 140
¢ CALL SPRITE(#1,K,18,56,120
)3: IF K=87 THEN GOSUB 220 E
LSE BOSUB 200

150 IF (K=%0)}3(FLAG=0)THEN 1
60 ELSE 140

160 FLAB=1 1+ M$="C115544D5C
44332201" 52 T=150

163 FOR J=1 70 18 s: CALL SP

PROGRAMBITEN 84-35

RITE(#J,64+3, INT(113RND+6) .9
6,128,3%5,0435)
170 X=ASC{SEG$(M$,Jd,1))s: IF
X>38 THEN T=1308(X-p4):: 6O
10 150
180 X=X-48B :: CALL SOUND{T,N
0X),0
190 KEXT J :: FLAB=0 v: CALL
DELSPRITE(ALL):: BOTO 140
200 Y=VAL (SEB% (*1135h6544332
22215543325332" ,K-a4, 1)}
210 CALL SDUND{S00,N{Y),0)¢3
AETURN
220 CALL SDUND(S00,N{S), 021
CALL SOUND(500,N{5),5):: CA
LL SOUND(S00,N{4),0):: RETUK
N
230 5UB MAJORSCALE(KS,N(})
240 F=VAL(SEB$({"110123131147
165175194" ,FOS (*ABCDEFE" , K$,
1143-2,3})
230 Cs="10101101010110101161
g101101011010101"
260 FOR J=1 TO 34 :: IF SEbS
(C$,J,1)="0* THEN 280
270 X=3+1 13 N(X)=F¥1.059463
094~ (J-1)
280 NEXT J :: SUBEND
Lines 230-260 of that routine
agre  an example of the kind of
handy-dandy subprograss you will find
on sy Nuts & Bolts disk.

We haven’t had a Tigercub
Challenge for sose time, S0 -

How can you store a hundred or
sore values ot any size, positive or
negative, integer or non-integer,
even in exponential notation, without
dimensioning an array or opening a
file?

Now, how can you link vyour
program to another by a RUN
statesent, thereby losing all data,
and recover those values? Yes, 1 know
you can save thea on the screen and
read thea back, but can you find a
better way?

Here's a little demo progras of
how motion can be created by the
repetitive redetinition ot
characters. I call it ETERNITY.

100 CALL CLEAR :: CALL SCREE
N{2):: CALL COLOR{I,16,1):s
CALL CHAR(33,"",34,%*35,"",
36,"")

120 FOR R=1 TO 1Z s+ CALL KC



ARR(R R+4,33,26-R82) 3 NEXT
R
150 FOR k=13 TO 24 :: CALL H
CHAR(R,29-R, 34, (R-12132):: N
EiT &
180 FOR C=3 TO 14 & CALL VC
HAR{C-4,C,35,34-C82) 31 REXT
L
Zi0 FUR €=17 TG ZB =1 CALL ¥
CHAR(29-C,C,36,C82-33)1: NEX
TC
225 FUR J=0 TD 7 32 ASQd+1),
B%(8-J)=5E0% (" 00000000000009
"JAGIHDEUFFY 5 NERT )
230 C$(1},D$(B)=RPI%$(*80",8)
i U842, D8(7)=RPTS{"40",B):
¢ C5(3),D8(8)=RPTS$("20",8)s:
CS14),D8(3)=RPTS("10",8)
240 C$(5),D$(4)=RPT$(*08",8)
t: C$(b) DS{3)=RPTS{"04",8):
+ C$4(7),D9(2)=RPT$("02",B)::
C$(8) . D$(1)=RPT${"B1" .8}
230 FOR C=2 170 15 :: FOR J=t
10 6 3 CALL CHAR(33,As${l),
34, b9(d),35,080d),36,08401):
! NEXT J :; CALL SCREEN(C)::
NEXT C 13 6070 250
hext, I would like to share with
you a qea of a “why didn’t I think of
that" routine which John Taylor sent
RE.
160 ¢ 28 COLUMN TEXT ROUTINE
IN EXTENDED BASIC (ERSILY
CUNVERTED T BASIC) BY JULIE
FACK, B.U.b.. P.0. BOX 1402
FALM BAY, FL 32906
110 ' ENHANCED BY JET
ShOALS 977ERS, P.0. BOX 2928
HUSCLE SHOALS, AL 35662
120 CALL CHAK{a4, "00202828")
130 ' PROGRAM TO COPY STARTS
HERE
140 CALL CLEAR :: X=-1
150 RESTORE
160 1F X>=21 THEN X=1 :: CAL
L WalT
170 KEAD MESSS
180 IF MEGS$="F* THEN DISFLA
Y OAT(X42, 10228 12 X=X+4 11 ]
$="* 1: GOTO 180
190 IF MESS$="1I1" THEN DISP
LAY AT{X+2,1):18 :: CALL WAI
T i: END
200 IF LEN(2%)>0 THEN MESSS=
ISk" *LMESSS
210 X=X42
220 IF X>=Z1 THEN X=i :: CAL
L WAIT

230 IF LEN(MES5%){29 THEN DI

SPLAY AT(X,1}:NESSS i3 I$=""
32 BOTD 140

240 FOR A=1 70 29

250 I=POS{MESSS." ",A)

260 IF (I=0 OR I>29)AND A=1

THEN A,J=29 :: BOTD 290

270 IF I=0 OR 1>29 THEN A=29
13 BOTO 290

280 J.A=]

290 NEXT &

300 IF X>=21 THEN DISPLAY AT
(X,1):5E69 (HESSS, 1,0-1)¢: X=

=1 13 CALL WAIT :: 60TO 320

310 DISPLAY AT(X,1):SEGS (MES

3%,1,J-1)

320 IF SEGS(MESSS,J,1)=""T

HEN I=1 ELSE 1=0

330 1%=5EBS {RESSS,J+1,1863)::
MESG$=1% :: IF LEN{Z$)228 T

HEN X=X+2 :: GOTO 240

340 60TD 1460

350 DATA "THIS SHORT ROUTINE
WILL ENABLE YOU TO WRITE LD
N6 TEXT MATERIAL IN YDUR DAT
A STATEMENTS SD YOU WON'T HA
VE TO WORRY ABDUT COUNTING®
360 DATA "THE LENGBTH OF YOUR
SENTENCES ALL THE TIRE, TH
IS ROUTINE WILL AUTOMATICALL
Y EDIT YOUR TEXT TO FIT A 2B
COLUSN SCREEN, "

370 DATA "A SUBBESTION- IT I
5 A 600D IDEA TO PUT A QUOTE
AT THE BEBINNING AND END OF
THE DATA STATEMENTS 50 YOU

NON’T HAVE TO WORRY ABOUT*
380 DATA "COMMAS LIKE THIS ,
vy AND THEY WILL REMAIN. IN Y
OUR TEXT PROFERLY."
390 DATA “THIS ROUTINE WILL
ALS0 CLEAR THE SCREEN (WHEN
FILLED) AND CONTINUE READING
YOUR DATA AND DISFLAYING YO
UK TEXT ON THE NEXT SCREEN.*
400 DATA P
410 DATA * TO START A NEW F
ARABRAPH ENTER THE LETTER &P
@ A5 A SEFERATE DATA STATEME
NT, THEN INDENT YOUR TEXT ON
YOUR NEXT NEXT DATA®
420 DATA “"STATEMENT 20R 3 §
FACES (IF DESIRED).",P,"T0 §
KIP LINES,",P,"JUST ENTER &P
B P, "WHERE EVER YOU WANT TO
" P UBKIP."
430 DATA P,"MAKE SURE THAT Y
OUR VERY LAST DATA STATEMENT
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1S 81778, AND JUST REPLACE
THESE DATA STATEMENTS WITH®
440 DATA “YOUR OWN.",P,"YOU’
LL ALSO FIND THIS ROUTINE IS
MOST USEFUL WHEN CONCATENAT
IN6 STRINBS, E.6., GELIZAR T
YFE PROGRAMS-*.F
450 DATA “AN EXAMPLE:*,P,"A$
=BJACK AND JILL WENT UFE*,*B
$=8THE HILL TO FETCH A&",*C3
=BPAIL OF WATER.®*,*D$=Askbs
KCS&DS™  "PRINT D§*,P
440 DATA "JACK AND JILL WENT
tP THE HILL 7O FETCH A PAIL
OF WATER.",F,F,F."HAFPY FRD
oRAMRING!®
470 DATa 111
480 SUB WRIT
450 DISPLAY AT(24,8):"PRESS
ANY KEY®
300 CALL KEY{0.k,S):: IF §=0
THEN 500 ELSE CALL CLERR
910 SUBEND

Thank vou, Julie and John. This
15 becosing one of the wost  useful
routines on @y utility disk. I was
preparing & disk of PD programs tor
our Ub library. Some pt thea needed
extra instructions, so I tvped thea
out on Ti-Writer, so that people
tould run them off on their oprinter.
Then | remespered that some foliks
don’t have printers. So -

50 CALL CLEAR :: INPUT “FILE
NAME? DSK1."7:F$
60 DIm BS1150):; OPEN #1:°DS
Ki,"&F$, INPUT, DISPLAY . VAR
IRBLE BU
70 A=A+l i1 LINFUT ¥1:B$(A)
80 IF EOF{l)=1 THEN B$(A+l)=
*111" ELSE 70

and charge line 170 to -
170 &=@+] ;; MESS$=B$(8)

And there you have a quickie
proaras to check out those DIS/VAR BO
files that show up on your disks
under tilenases  that you. can’t
resesber using.

MEMORY FULL IN LINE 32767 A

S



X-Basic MINNESTABELLER

B e e e e e o - ——
I Extended Basic VDP anvéndning. I
e e 1 e e e i *
I Adress I Information I
Ihex dec I 1
T 4mmmmcmecm e ———— —— }
0000 0 I YDP skdrm image tabell 768 bytes I
I 1 bytes per skdrm position. 1

I ASCII offsett + 96 I

I (rad-1)*32+kolumn=adress 1

02FF 767 1 »>02E2=ny rad adress I
e o +

0300 768 I Sprite Attribut Lista 112 bytes 1
1 4 bytes per Sprite och plats for 28 st I

I byte 1 Vertikal position. I

"1 2 Horisontell position. I

i 3 Spritens ASCII kod. I

036F 879 1 4 4 klock bitar 1 férg 4 bitar I
Fom e e . e e ——-—— +

0370 880 I Extended Basic system area 128 bytes I
0371 881 I "Auto Uppstart behdvlig" flagga I
0372 882 I Rad att starta exekvering. I
0376 886 I Sparad symbol tabell "GLOBAL" pekare I
0378 888 I Ljud block. I
0382 898 I Sparad Programpekare f&r "CONTINUE“ 1
I och textpekare for break. I

0384 900 I Sparad buffer nivd fér "CONTINUE" I
0386 902 I Sparad expansions minne fér “CONTINUE" 1
0388 904 I Sparad vdrdestackpekare for "CONTINUE" I
038A 906 I "ON ERROR" rad pekare. |
038C 908 I Edit "REDO" start adress. I
038E 910 I Edit "REDO" stop adress. I
0390 912 1 Tempordr lagring av {FAC12) I
0392 914 I Sparad huvud-symbol-tabell-pekare 1
0394 916 [ Auto laddning temp for Error. 1
0396 918 I Sparad sista subprogram pekare for "CON"I
0398 920 I Sparad "ON WARNIG/BREAK" bitar for “CON"I
039A 922 I Tempordr for att spara subprogram tabelll
039C 924 I Som ovan fast anvdnd fér SUBS I
039E 926 I Tempordr for PAB pekare. I
03A0 928 I slumptals frd nummer 1. I
03A5 933 I slumptals fré nummer 2. I
03AA 938 1 “INPUT" temp f&r prompt pekare. I
03AC 940 I "ACCEPT" temp pekare. I
03AE 942 I Try again. 1
03B0 944 I Pekare till standard "VALIDATE strdng. 1
0382 946 I Ldngd av "VALIDATE" string. 1
0386 950 I Temp for record length. I
0387 951 I accept "TRY AGAIN" flagga. I
03B8 952 I sparad "SIZE" under “TRY AGAIN" I
03BA 954 I Temporédr lagring av (FAC10). I
03BC 956 I Gammla toppen av minnet fér programmet. I
03BE 958 I Nya toppen av minnet f6r programmet. 1
ot s st ———— +

03C0 960 I Tempordr lagrings area 1
I (hdr lagras delar av PAD fér olika I

I slags operationer.) 1

03DC 988 I Flytals tecken. 1
e e T +

03F0 1008 [ Mgnster och Sprite beskrivnings tabell 1
1 912 bytes I

077F 1919 I 8 byte per char / 114 chars (30-143) I
it +

0780 1920 I Sprite rérelse tabell. 128 bytes 1
I byte 1-vertikal fart. I

1 2 Horisontell fart. 1

| 3 system anvind. 1

07FF 2047 1 4 system anvind. I
ume e e e m———— +

0800 2048 I Farg tabell 32 bytes 1
1 1 byte/char set I

081F 2079 I 4 bitar forgrundsfdrg 4 bitar bakgrund. 1
e e e +

0820 2080 I Crunch Buffer. 160 bytes 1
I Den hér arean anvdnds nar basic raden I

0BBE 2238 1 omvandlas till basic kod. I
Fom e +

08C0 2240 I Edit "REDO" buffer. 152 bytes 1
I I Den hédr arean lagras den sist imatade I

0957 2391 I raden fran kommando mode. I

10
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e e e E o e o

it et et bt e et e

Bt ot b bt Bt bt bt bk bt St bt ot b b bt et et ot Bt Bt et

i

Bt bttt et

o s e
0958 2392 I Virde stack (start bas) 16 bytes
0967 2407 I Anvédnds av flyttals rutiner. 1
......................................... +
0968 2408 I Program area 11888 bytes
I Delarna i den har arean flyttas omkring
I beroende pd storlek av prorammet.
1
I Stringar
] aesinccnewesesssacacaa
| Dynamisk symbol tabell
1 eeemmmcccmemieaa-
I Statisk symbol tabell
Y S
I Rad nummer tabell
| (T -
I Program utrymme
I ( Ndr minnes expansionen &r inkopplad
I flyttas program, radnummertabell och
37D7 14295 1  de numeriska vdrdena till CPU minnet )
A e 8 i
I Disk buffer area. "CALL FILES(3)"
3708 14296 I Check kod for Disk controller DSR (>AA}
37D9 14297 I pekare till top av VDP minne.
37DB 14299 I Cru bas msby {>11).
37DC 14300 I Maximalt antal filer att Spnna (>03)
I _______________________________________
I Filkontroll Block { fil 1) 518 bytes
370D 14301 I Record offset.
370F 14303 1 Sektor nummer.
37E1 14305 1 Record offset (vid VARIABEL records
37E2 14306 I Drive nummer,
37E3 14307 1 Fil namn.
37ED 14317 1 Reserverad >0000
37EF 14319 I Fil status flaggor.
37F0 14320 I Max antal records per sektor.
37F1 14321 1 Antal sektorer reserverade fér filen.
37F3 14323 1 End of file offset i den sista sektorn.
37F4 14324 1 Logisk record langd.
37F5 14325 1 Antal records i filen.
37F7 14327 1 Reserverat: >0000.
37FF 14335 I Pekar block.
I Pekar ut sektorer anvdnda av filen)
38E3 14563 I Data buffer area. 256 bytes.
] memrmm e e d e ————
39E3 14819 I Fil block ( fil 2 ) som ovan 518 bytes
] com e m———————————————
3BES 15337 I Fil block { fil 3 ) som ovan 518 bytes
F e s ss e s s e e ———————
3DEF 15855 I VDP stack area 252 bytes
o
1 Dlsk drive information. 4 bytes
3EEB 16107 I sista drive anvind.
3EEC 16108 I sista spgret anvént pg drive é
3EED 16109 I sista spdret anvant pd drive
3EEF 16110 I sista spéret anvidnt pd drive 3
o R . . B
I Diskett information. 256 bytes
3EF5 16117 1 Kopia av sektor 0 pd sist anvinda
I disketten. Innehdller disk namn,
I typ av diskette och bitinformation om
I sektorer anvdnda.
S YR SR
3FF5 16373 I Filnamn jémférelse buffer. 11 bytes
I Innehdller disknummer och filnamn pé

den sist anvanda filen.

it e bt bt b

)

2

i




1
I

I Adress
I hex dec

Extended Basic kladdblocks anvdndning.

I
o

+

8300
8302
8304
8306
8308
830A
830C
B30E
830F
8310
8312
8314
8316
8318
831A
831C
831E
8220
8322
8324
8326
8328
832A
832C
832E
8330
8332
8334
8336
8338
833A
833C
B33E
8340
8342
8344
8346

-32000

-31942
-31940
-31938

-31932

-31922
-31920
-31918
-31916
-31914
2313l
-31908
-31906
-31904
-31902
-31900
-31898
-31896
-31894
-31892

=-31890
-31888
-31886
-31884
-31882
-31880
-31878
-31876
-31874
-31872
-31870
-31868

———

nformationen hdmtad ur millers graphics
ch Editor/Assembler manualen.

Pt et

Return from assembly language code

Rad som just referas till.
Start adress fir Radnummer tabell.
Stop adress for Radnummer tabell.

Pekare till Subprogram-tabell i VRAM.
Pekare till PABldnk i VRAM.
Pekare till Symbol-tabell i VRAM.

system flaggor

ot Bt it bt bt bt ek et bt Bt Bt Bt bt Bk bt Pt ek bt B bt Bt bl b bt bt Bl b et et bt bt bt ot b bk bt ek b ot bt e bt ot o

1 OPCODE T FLGSTS
-= 1l == 1 BUFADR
I LRECLN I CHRCNT
e I RECNUM
I SCNOFF 1 OPTLEN
Error/String Pek 1 DEVLEN I
PABYDP

ARG
e IT we
ce I ==
— II --

el L R R ]

VSPTR Stackpekare for subrutiner.
Hogsta tilldtna adress i vdp.
Data stack pek. I Subadressstack pek.l
Key unit I ASCIT kod. I
Joystick X I Joystick Y. I
slump generator [ VDP interrupt timerl
antal sprites I VOP status byte I
GPL status byte I char buffer
rad pekare, skdrm I  kolumn pekare

Hogsta fria adress i memexp, anvéndare

I
I
I
I
I
Hogsta fria adress i memexp, system I

B38A
838C
838E
8390
8392
8394
8396
8398
B39A
839C
839E
83R0
B3A2
83A4
83A6
83A8
83AA
83AC
83AE
8380
8382
8384
8388
B3BA
838C
83BE

-31810

Subrutin och datastack GPL

83C0
83c2
83C4
83C6
83C8
B3CA
83CC
83CE
8300
83D2
8304
8306
8308
83DA
83DC

-31808
-31806
-31804
-31802
-31800
-31798
-31796
-31794
-31792
-31790
-31788
-31786
-31784
-31782
-31780
-31778

=31772
-31770
-31768
-31766
-31764
-31762
-31760
-31758
-31756
-31754
-31752
-31750
-31748
-31746

slumptals generator (seed)
Interrupt flagga
Adress till interrupt rutin.

Ljud lista pekaren.
Antal 1jud bytes.
Sék pekare 1 Rom,
Stk pekare i Grom.
¥DP reg 1 kopia I
Réknare som sldcker skdrmen vid 0.
Retur adress sparad av 5can rutinen

R9

R10
k11
R12
R13
R14
R15

GROM skriv adress »9C02
System flaggor
VDP skriv adress >8C02
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SPANNANDE, ny Amerikansk tidning
for 99-anvindarna

av Lennart Lindberg

I november fick jag i min hand ett exemplar av en liten
tidning av news-letter-karaktdr. Den heter
The National Ninty-Niner och redigeras av en Don Veith.
Jag fick septembernumret for 1984, som &r nummer 10 i
drging 1. Tidningen kommer ménadsvis. Mr Veiths
foretag, som heter
- 9%eprs Users Group Association
med adress
- 3535 SO.H ST., #93

Bakersfield,Calif. 93304 USA,
vill ha 22 dollar for en prenumeration till utlandet.

Ur det 14-sidiga numret kan jag némna foljande artiklar.

CorComp agnas en halv. sida. CorComp &r det féretag som
efter TIs nedldggning av 99-an kommit med intressanta
nyheter f&r oss: ett 32K minnesexpansionskort, ett
RS232-kort, en Disk Controller for dubelsidiga,
tatpackade diskar med Disk Manager p& disk samt ett
komplett 9900 Micro-Expansion System med allt detta i.
Foretaget &r i finansiella svdrigheter, men mr Veith
vill inte alls kasta yxan i sjon utan betraktar det som
tillfalligt.

fven andra foretag annonseras redaktionellt. De sidljer
spel, ordbehandiingsprogram pd modul, 128K
minnesexpansion mm. Mycket iptressant &r att Veith
skall testa ett kort fran Morningstar Software. Det

kortet sitts i expansionsboxen och innehdller en helt
egen dator med Z80-processor. Den gor 99-an

CPM-kompatibel! Jag har sett kortet annonserat for drygt
400 dollar.

Tre nya medarbetare presenteras. Tvd kommer med
artiklar. En om FORTH - den handlar om hur Tl 3.0 FORTH
kan anvéndas till dubbelsidiga, tdtpackade diskar - och
en om PASCAL. Den tredje ges en personpresentation som
heter duga och det &r hon nog védrd.. Det dr ndmligen
Cheryl Whitelaw eller signaturen REGENA, den mycket
uppskattade skribenten om 99-an i HCM, i COMPUTE! och i
flera bocker. Hon skriver dven om andra datorer - VIC
64 och Apple t ex - men sdger sig fdredra 99-an.

Tips from the Tigercub presenteras ocksd. Mer om detta
pd annan plats i denna tidning.

Det finns en frdgespalt. I numret hanteras frdgor bl a
om hur man gér en annan form pd sin cursor (se nedan!),
om knep och knip i Pascal och om poke i -31888, dvs det
som kommandot CALL FILES{) utfér.(se nedan!)

En som heter John Phillips presenterar ett
Assembler-program som i BIT-MAP Mode arbetar med sédana
fonster pd bildskdrmen som MacIntosh anvénder - men pd
99-an! Programmet verkar mattligt langt.

Slutligen presenteras den test-mode som finns i
Munchman-spelet fran TI. Man kommer dit genom att inom
tre sekunder efter det att Munchmans titelskdrm
presenterats trycka:

SHIFT 8 - SHIFT 3 - SHIFT B

i denna ordning. D& ser man pd skdrmen RND(0-2), dvs
vilken rond? frigas. Nir man valt kommer SCN(0-19), dvs
vilken screen? fragas. Nir man valt kommer MM(1-9), dvs
hur minga Munchman? frigas. Lagg mdrke till att i de
forsta fragorna betyder svaret 0 (NOLL) att man véljer
rond 1 eller skdrm 1.

NY CURSOR i X -Basic

av Lennart Lindberg (ur the National Ninty-Niner)
En dndrad form pd cursor kan fds med detta program:

5 REM CURSOR-UTSEENDE

10 CALL CLEAR :: CALL INIT S

20 CALL LOAD(8196,63,248) I ¢ K’

30 CALL LOAD({16376,67,85,82,83,79,82,48,8)

40 CALL LOAD(12288,0,0,0,0,0,0,0,252)

50 CALL LOAD(12296,2,0,3,240,2,1,48,0,2,2,0,8,4,32,3
2,36,4,91) M gmd ¢

60 CALL LINK{"CURSOR")

Rad 40 ldgger in utseendet pd den nya cursor i minnet.
Det dr helt enkelt de hexadecimala koderna frdn CALL
CHAR som dversatts till decimala tal. I Basic skulle
det std CALL CHAR(XX,"00000000000000FC"). Hexadecimalt
FC dr decimalt 252.

Vill man av négon anledning ha Tl symbol skriver man
(12888,48,48,63,255,254,124,24,12) i CALL LOAD-satsen.

POKE i-31888 eller CALL FILES()

av Lennart Lindberg (ur The National Ninty-Niner)

1 adress -31888 finns pekare som talar om hur mycket
minne som skall avdelas for fil-buffertar. Det dr klart
riskabelt att laborera med dessa pekare. Adressen
anvfnds av CALL FILES() kommandot. Kom forresten noga
ihdg att man MASTE omedelbart efter ett CALL FILES{) ge
ett NEW, som stdller alla pekare i systemet pd deras
ritta virden. Gbr man inte det fir man ett slags
obestamt tillstadnd, som leder till de dér konstiga
effekterna vi inte begriper. Man bdr bara poka i -31888
av en enda orsak, namligen fér att dstadkomma det som
CALL FILES{0) skulle gora men inte kan gora!

Varje gang man startar datorn kollar den om ndgon
periferienhet &r ansluten. Om s& &r fallet avdelar den
direkt s& mycket buffert-utryme att 3 (tre) filer kan
vara oppna samtidigt. Varje bufert fdr 512 bytes, som
tas fran stack-minnet. Tre 4r default-virdet, alltsd.
Det kan andras med CALL FILES(). I parentesen kan ett
valfritt tal mellan 1 och 9 skrivas. Man gir detta i
kommando-mode s hdr:

CALL FILES{x) tryck ENTER NEW tryck ENTER

Observera att man gbr det i tva steg! vid NEW tilldelas
buffert-utrymme efter det nya vérdet som givits i CALL
FILES.

CALL FILES(O) d&? Det #r inte tilldtet! Det kan
emellertid kringgis genom att poka istdllet. Det ridtta
kommandot &r:

CALL LOAD(-31888,63,255)

Man far inte bara de extra 512 bytes utan dessutom 900
bﬁ%$sfsom eljest gér At till overhead! Glom inte CALL
I fre.

Gor inget OLD eller SAVE DSKxxx i detta tillstand! Det
gir troligen illa. Gor heller ingen ny CALL LOAD.
Systemet blir d instabilt. Nir det som skall gras dr
gjort - lamna tillstdndet med FCTN QUIT sd blir allt som
vanligt igen vid aterstart.

(Jag vill reservera mig for ev missforstand i
dversdttningen rérande detaljer i denna artikel. Fragan
har behandlats ocksd av Craig Miller i The Smart
Programmer, och han ger inte exaki samma besked som
denne G-S Romano, som har fragespalten. Skulle négon
ldsare f4 erfarenheter som pekar pekar pd att andra
besked bér ges - tala om det for mig!)
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TALKONVERTERING i HEX - DEC - BIN

av Lennart Lindberg

Det hdr programmet &r hdmtat ur The Smart Programmer.
Det mdjliggdr konvertering frén vilken som helst av de
ire vanliga talbaserna till de andra tvd. Dvs mata in
ett tal i decimal form och f& ut det i hexadecimal och i
bindr form osv. Programmet presentrar ocksad
PEEK-adressen om talet dr stérre dn 32767 sami
presenterar talet dels som ett ord, dels delat pd tvé
bytes. Omvandlingsformlerna &r skrivna som subrutiner
och kan sdledes ldtt anvdndas i andra program.

De olika raderna har foljande uppgifter:

130 Decimal input. Talomradeskontroll och
sybrutin-anslutning.

140 Hexadecimal input. Talomrddeskontroll och
subrutin-ansiutning.

150 Bindr input. Talomrddeskontroll och
subrutin-anslutning.

160 Decimal utskrift (ord och bytes).

170 Hexadecimal och bindr utskrift.

180 Konvertering hexadecimalt till decimalt.
190 Konvertering bindrt till decimalt.

200-

210 Konvertering decimalt till bindrt.

0~
230 Konvertering decimalt till hexadecimalt.

n sk ivare jag anvidnt for att skiriva ut
B?og?ﬁ% §§ égasak%ar tyvarr circumflex (“tak",tecknet
for "upphdjt till" i Basic) varfor jag litet kladdigt
ritat dit det for hand pd radernma 180 och 190. Punkten
i samma position skall inte vara ddr.

90 'HEX-DEC-BI.Ett program foer konvertering av tal.

95 tlnput i en form ger utskrift i de tva andra.

96 tUr The Smart Programmer.

100 ON WARNING NEXT :: CALL CLEAR :: H$="0123456789AB
CDEF" :: PRINT "LAAS ALFA LOCK-TANGENTEN!": :"VAEL
LJ INPUT-BAS- D,H ELLER B“: :

110 PRINT : :"D=DEC # H=HEX # B=BIN #": :
OUND{40,660,9)

120 CALL KEY(0,K,S):: IF S<i THEN 120 ELSE ON POS{"DH
8" ,CHR${X),1)+1 GOTO 110,130,140,150

130 INPUT "DEC #=":DEC :: IF DEC<-32768 OR DEC>65535
THEN 130 ELSE A,DEC=INT(DEC-65536*(DEC<0)):: GOSU
B 200 :: GOSUB 220 :: GOTO 160

140 PRINT “HEX #=" :: ACCEPT AT(23,7)BEEP SIZE(4)VALI
DATE(H$):HEX$ :: GOSUB 180 :: GOSUB 200 :: GOTO 1
60

150 PRINT "BIN #=" :: ACCEPT AT(23,7)BEEP SIZE{16)VAL
IDATE("10"):BIN$ :: GOSUB 190 :: GOSUB 220 :: G0S
ug 210

160 A=INT{DEC/256):: PRINT :"D=";DEC;TAB(12);A; DEC-A*
266 :: IF DEC>32767 THEN PRINT * *;DEC-65536

170 PRINT "H= ":HEX$:"B= ";SEG$(BIN$,1,8)8" “&SEG$(BI
N$,9,8):: HEX$,BIN$="" :: A,DEC=0 :: GOTO 110

180 HEX$=SEG${"0000",1,4-LEN{HEX$))&HEXS :: FOR I=1 T
04:: A,DEC:DEC+(P05(H$,SEG$(HEX$,I,1].1]—1)*185
(4-1):: NEXT I :: RETURN

190 FOR I=1 TO LEN{BIN$):: DEC=DEC-2%(1~1)*(SEGE(BINS
,(LEN(BIN$)+1-1),1)="1"):: NEXT I :: RETURN

200 A=A/2 :: BIN$=STR$(-(A-INT(A)<>0))&BINS :: A=INT(
A):: IF A THEN 200

210 BIN$=SEG$(RPT$("00",8),1,16-LEN(BINS))&BIN$ :: RE
TURN

220 A=DEC+65536*(DEC>32767)

230 HEX$=SEG$ (H$, { INT(A/4096)AND 15)+1,1)&SEG$(HS, (IN
T(A/256)AND 15)+1,1)&SEG$(H$, (INT(A/16)AND 15)+1,
1)&SEG$(HS, (A AND 15)+1,1):: RETURN

:r CALL S

Nagra smaprogram fran BELGIEN

av Lennart Lindberg

1 Belgien har PROGRAMBITEN sedan gammalt en
systerforening som heter Texas Instruments Software
Exchange Club, férkortat TISOFT. Eldsjélen dér heter
Thomas Coppens och har varit med sedan de programmerbara
raknarnas tid. De ger uf ett "news-letter" som
redigeras av just Coppens. De dr nu inne pd s5in sjdtte
4rging. Ur ett nummer frdn 1984 har vi saxat ndgra sma
program.

Det férsta skapar musik med tremolo - darr,-alltsd.
Programmet heter TREMOLO. Det &r raderna 140 och 150
som ar hemligheten.

Det andra kallas ENSA-KOMMA och ger mdjlighet att skriva
ut tal med decimalkommana i samma position pd skdrmen.
Det ar limpligt i tabeller. Det &r rad 130 som gor det.
Raden finns i tva versiomer, som lagras efter END-satsen
som rad 230 och 330. Resten av programmet &r bara hjalp
till demonstrationen.

Det tredje programmet ger skdrmen ett smart utseende
enligt vad en del tycker. Det kallas SCREEN-RAM,

90 REM TREMOLO TILL LJUDET!

95 REM VARIERA RAD 150:

96 REM AENDRA 1.02 TILL 1.01

97 REM ELLER TILL 1.03

110 FOR J=1 TO 60 STEP 2

120 READ A,B

130 FOR L=1 TO A

140 CALL SOUND(-1000,8,0)

150 CALL SOUND(-1000,8*1.02,0)

160 NEXT L

170 NEXT J

180 CALL SOUND{-1,30000,30)

190 DATA 2,330,2,294,4,330,4,294,4,330,4,294,4,262,8,
220 :

200 DATA 2,330,2,294,6,330,2,294,4,330,4,262,12,247

210 DATA 2,294,2,262,4,294,4,262,4,294,2,330,2,294,4,
262,8,220

220 DATA 4,262,4,262,4,220,4,262,4,247,16,220

90 REM DECIMAL-KOMMA ENSAT

95 REM ANVEND RAD 230 ELLER

96 REM 330 SOM RAD 130

97 REM TALET X SKRIVS MED

98 REM DECIMALKOMMAT ENSAT

100 C=10

110 FOR I=1 TO 10

120 READ X

130 PRINT TAB(C-LEN{STR$(INT(ABS{X))}}-(X<1}+{X<0)+((
X<0)*(X>-1)))5X

140 NEXT 1

150 DATA 3,0.354,-2.4,120,5555,-300.7,.006,100,56,9,-
345.09

160 END

230 PRINT TAB(C-LEN(STR$(INT(ABS(X))})-(X<1)+(X<0)+{{
X<0)*(X>=-1)))3X

330 PRINT TAB(C-POS{STR$(X)&".",".",1)-(X<0));X

90 REM RAM TILL SKAERM

95 REM ANVEND INTE POS 1

96 REM EL. POS 28 PAA SKAERM
100 CALL CLEAR

110 CALL SCREEN(S)

120 CALL VCHAR(1,31,1,96)

130 FOR SET=1 TO 12

140 CALL COLOR({SET,2,16)

150 NEXT SET

160 GOTO 160

PROGRAMBITEN 84-5 13
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QUALITY 99 SOFTWARE
BREV Export Office
9213 Lanham Severn Rd.
LANHAM MD, 20706-2917 USA
Tel.: 202=-667-3574

Dear TI-99/4A User,

As could be expected, good software for the 99 has become difficult to
get Llately. This is partly due to TI pulling out of the business, partly
because there never was a real interest on the part of non-TI sources to
produce software for the 99.

This is quickly changing, though, because recently we have been coor-
dinating the efforts of several programmers and we are bringing quality
software to the market place.

This software is the kind you really can trust. It has been checked
over and over again and all the "bugs" are out. And, of course, we stand
behind our sofware and replace any program that proves to be defective, no
if's or but's.

Read 1ihe enclosed brochure and convince yourself there never was any
better software written for the 99. This is not only our own opinion, but
of the many reviewers as well. Home Computer Magazine (formerly 99'er),
Family Computing, Computer Shopper, The Interpational 99/4A Users Group and
Home Computer Compendium are only a few of the many computer magazines that
have written with enthusiasm about the newly available programs from
QUALITY 99 SOFTWARE.

For the first year of our existence we have concentrated mainly on the
US market. But now we have set up a mechanism to export our software to the
many 99 enthusiasts abroad. And to make your writing to us even easier, it
doesn't have to be in English. If you are better versed, or simply prefer
to write us in German, French, Dutch (Flemish) , Spanish or Portuguese, we
will be happy to be of service to you.

You may send your orders directly to our export office,. 9213 Lanham
Severn  Rd., LANHAM MD 20706-2917, USA. It is located 1in the beautiful
state of Maryland.

Payments from outside the US sometimes creatz problems. But if we
stick to a few, simple rules, there can hardly be a problem. We accept VISA
and MASTERCARD.  Just send us your card number, the name of the cardholder,
just as it is wWritten on the card, and the expiration date. We will do the
rest. Or if you prefer, we will also accept International Postal Money or-
ders or Certified Bank Checks on 2 US bank and in US dollars. Firom expe-
rience we know that all other ways create headaches. - So, please, let's use
proven methods.

Mailing 1is no problem to most parts of the world. Please add five
dollars extra per program, seven dollars for two program diskettes sent to
you by air mail in a crush proof container.

We hope to hear from you real soon. Once you-have this new software
you will not understand how you could have done without it. You will be
convinced that finally you have programs that let your TI-99/4A work up to
its full potential. These programs are simply super.

Sincerely,

}m«f—lu"-r’ RL”""“M*“

Maurice E.T. Swinnen
Export Manager.
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QUALITY

SOFTWARE

for the

TI-99/4A

Software you can trust,
helping you get more

out of your computer.

1884 Columbia Rd. #500
Washington, DC 20009
(202) 667-3574

Catalog #6

DISK LABELER

Shows you instantly which programs are on a
disk.  Produces .3 disk catalog, in condensed
print, on a mailing label (or -printer paper)
which may be attached to the disk or disk
envelope. Shows how filenames are spelled and
space remaining on the disk.

Req: Ex. BASIC, printercieieeee... only $19.95!
"Wouldn't be without it!"-R.D. Maryland

Be an Artist!

W, o
e LEEARTED

Draw 'N Plot

Create and print drawings, graphs, designs,
and illustrations. Draw any image on the
screen - with pixel accuracy and Assembly
Language speed! The only limitation 1is your
imagination! Simple enough for children -
powerful enough for experts! Uses bit-map
mode. Save the image to disk. Mix text and
graphics, set background color and line color,
draw circles, FILL, ERASE. Print image on an
Epson or Gemini 10X compatible printer. . Menu
driven. = Also, plot your data ana equations,
quickly and easily, on the screen or printer,
with 8 plotting commands.

Req: Disk, 32K, Ex. BASIC,
JOYStiCKeeaueonaacannccaanasannnns only $39.95!
"Best graphics package I have seen yet!"-

R.J. Illinois

»
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QUICK-COPYer 11

Backup  your disks, including Proprietary
disks, in 3 passes or less! ( 2 passes or less
with Mini Memory!) Full or selective backup.
Initialize the copy disk in any  format
(including double density). Transfer single
sided disk to double sided disk and/or single
density to double density, or vice versa.
Reorganizes the copy disk for faster access,
and less wear and tear on your drive!
Automatically checks every byte written on the
disk, so you know your copies are good! Save
time, save work!

Req: 32K, & Ex. BASIC /or Ed-Asm/

OF Mini MeMueeessesaesosasennonane only $39.95!
"A great time-saver!"-Enthusiast '99

EXFEMNZES
Q RenT ERes
Foor e
TARr 4%
REZ. 10%

MEDICZAL

=

GAas

ELECT. 45
WA TER

ITms=. S
Bus 55

TOTAL OF 2013 Far MNagw. 1723

CHART MAKER %

"A picture is worth a thousand words." Turn
ordinary numbers into 1impressive graphs and
charts! Create pie charts and horizontal or
vertical bar graphs, on the screen or printer,
quickly and easily, from your input data.
Menu driven.

Req: Draw 'N Plot (tm)eieeenvenens only $49=551
"Extremely useful!-T.M. Towa 25 55"
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QUALITY 99 SOFTWARE

SDUMP %

A fast, easy, resident, screen dump program!
Print the screen on an Epson compatible
printer in only 27 seconds! with only one
instruction!! NGO programming. knowledge
required! 100% Assembly Llanguage. Load it
once, then it is always ready for instant use,
at any time, from your TI BASIC or E£x. BASIC
program, or from command mede!

Req: Disk, 32K, XB or Ed/Asm...... only $19.95!
"Excellent! So fast!"-T.J. California

DISK MANAGER III %

A resident disk manager program! No more

swapping modules! Save time! Save wear and
tear on your caonsole! Contains all the most
frequently used functions of the Disk Manager
module.  Always in memory, ready for instant
use, at any time! Get a disk cataleg on the
screen or printer, dinitialize a disk in any
format (including double density), change a
diskname, - change a - filename, delete 3
filename, change file protection. All from
command mode, without disturbing your pragram
in memory, and without using the Disk  Manager
module!  Each function <can also be used in
your Ex. BASIC program!

Req: 32K, Ex. BASIC weveenecnanans only $35.65!
"Great-I use it ten times a day!"-0.J. Ohio

QS-WRITER

Now you can load and run TI-WRITER (not

included) with Extended BASIC, or Ed/Asm, or
Mini Mem! Much more convenient! and faster
too! No need to swap modules. Save time!

Save wear and tear on your console!

Req: XB or Ed/Asm or Mini Mem..... only $20-55
"Much faster to usel"-D.E. Texas 322?5”1

THE LIBRARIAN

Find - the location of any program, fast!
Automatically produces an alphabetized catalog
of all your disks, plus a report of the space
available on each disk.

Req: Ex. BASIC, printer..eececesss only $15.95!
"Saves much searching!"- M.G. Georgia
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Software you can trust, helping you get more out of your computer.

Data Base 99 4

At . last! A fast, flexible, friendly, full
featured data base! Create your own Mail
List, bowling scores, list of collectibles,
etc. Define your own input format of up to 28
fields of up to 28 characters each (maximum
245 chars. per record). 700 records on double
sided disk, 350 on single sided. Multiple key
sort. Select subfiles, based on any criteria.
Define your own output format: print any
field, in any column, on any line.

Req: Disk, 32K, Ex. BASIC....... ..only $39.95!
"The best of its type!"-D.P. Virginia

XB-FORTH

Now you -can load and run TI-FORTH  (not
included) with Extended BASIC! Save money! no
need  to  ‘buy the Ed/Asm module.
More convenient! no need to swap modules.
Discover the power of TI-FORTH, with Extended
BASIC!

Req: Disk, 32K, Ex. BASIC..ee.....only $19.95!
"™ery convenient!"-R.W. California

EZ-LOADER

Automatically reads disk catalog. Then, load

and run any program with just one stroke!

Delete any filensme with just two strokes!

Save  time, eliminate typing mistakes.
Unprotected, so you can put it on all your
disks!

Req: 32K, Exe BASICusunoeuees eseesa0nly $19.95!
"I use it all the time!M™-M.G. New York

FAST-COPYer

The fastest disk backup program available!

2 passes or less for a single-sided disk!! (&4
passes or less for double-sided), including
Proprietary disks! No more swapping disks 30
to 40 times.

Req: 32K, XB/Ed-Asm/Mini Mem......only $19.95!
"Unbelievably fast and easy!"-K.K. Maryland

QUALITY 99 SOFTWARE

$225 IN PRIZES!

Contest for the best picture drawn with
Draw 'N Plot (tm)!

1st Prize = $100 worth of QUALITY 99 SOF TWARE
2nd Prize = $ 75 worth of QUALITY 99 SOFTWARE
3rd Prize = $ 50 worth of QUALITY 99 SOFTWARE

Entrants must be Registered Owners of Oraw 'N
Plot (tm). To enter, submit a printout of
your picture, with your name, address, and
home phone written on it. Entries must be
postmarked by Jan. 31, 1985. Entries may be
used in future promotions. Winning entries
must submit a disk with the picture file on
it. An independent computer expert will be
the judge. Winners will be announced Feb. 28,
1985. Void where taxed, regulated, or
prohibited by law.

Ordering information:
Use enclosed coupon
or call (202) 667-3574

or write:

QUALITY 99 SOFTWARE
1884 Columbia Rd. #500
Washington, DC 20009

1884 Columbia Rd. #500 Washington DC 20009 202-667-3574
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Lek och rita med FARGER

av Lennart Lindberg

Craig Miller dr en man som sysslar med datorer och dé
mest med 99-an. Han finns i Californien i USA. Dels &r
han pd ndgot sdtt associerad med CorComp, ett bolag som
utvecklar, tillverkar och séljer tillbehtr till 99-an,
dels och framforallt ger han ut ett "news-letter" som
kallas The Smart Programmer, Féretaget som stir for
verksamheten heter Millers Graphics. De publicerar
ocksd backer.

The Smart Programmer (jag kallar den SP hir) har kommit
ut i princip - dvs med en viss oregelbundenhet - en ging
i mdnaden sedan drsskiftet 1983/84. En hel del ay de
Tips och Tricks vi publicerat kommer ur den liksom de
Memory Maps som finns i detta nummer. Tidningarna
innehdller program, frigespalt, férklaringar till olika
detaljer om 99-an, presentation av nyheter nir det
gidller bdde mjukvara och hdrdvara samt en spalt om FORTH
med en hel del tips. Som exempel pd en nyhet kan jag
ndmna ett program som kontrollerar tillstdndet hos
maskinens minne - VDP, Scratch PAD och expansionsminne -
och hos flexskivesystemet - motorhastighet, sektorfel,
trasiga filer mm. Programmet tilldter ocksd, enligt
reklamen, att man pd ndgot sdtt jag inte riktigt forstér
optimerar skivminnesaccesserna. Miller tar drygt 20
dollar for det.

Ur SP har jag hdmtat ett par program som leker med
farger p& skarmen.

Det férsta krdver basmaskin plus X-Basic och joy-sticks.
Man ritar p& skarmen med joy-stick och skjutknappen.

Nar man kor programmei visar sig fjorton_farﬁade
kvadrater tverst pd skdrmen. Med joy-stick hémtar man
en fdrg: flytta den vita pricken till kvadraten och

tryck pa sk{utknappen sd har Du fangat den. Sedan kan
Du kora runt med den och rita nédr skjutknappen ar
nedtryckt. Du kan kdéra dver kanten utan problem - Du
kommer upp pd andra sidan. Byt far% bara genom att
hémta en ny. Du kan sudda genom att hdmta en svart ruta
mellan de fdrgade och rita med den. Du kan ocksd sudda
allt Du ritat genom att gd till den Gversta raden och
trycka pd i-tangenten. ODu startar d& frin utgingsliget
igen.

En mdjlig utdkning av programmet &r att i bérjan av rad
170 skriva
IF K=7 THEN 180 ELSE....

Ndr da den vita pricken dr p& Sversta raden kan Du med
2-tangenten styra programmet till rad 180 (2 ger kod 7
pé det delade tangentbord som anvinds - se forsta
siffran i det anvdnda CALL KEY). P& rad 180 kan Du
sedan ha en egen rutin fér t ex att spara skirmen till
disk eller pd printer eller pd kassett. En sddan rutin

skriver Du 1att med CALL GCHAR och FOR-NEXT-slingor.

Det hdr programmet anvdnder en del tekniker som Craig
Miller beskriver och férklarar i sin bok "Smart
Programming Guides For Sprites", som han sdljer for 7
dollar. Jag har inte 1dst den och kan ddarfor inte
uyttala mig om den.

Det andra programmet jag valt ‘d@r skrivet av en
psterrikare men ldtt justerat av Craig. Det placerar 15
forstorade sprites pd higra sidan av skérmen som_
underlag for férgval. En sextonde sprite - markdren -
kan sedan roras upp och ned léngs raden. Nér den
befinner sig dver den farg Du Gnskar behdiver Du bara
trycka pd skjutknappen eller vilken tangent som helst
vtom upp-pil aller ned-pil. Den valda fdrgen blir dd
férgrundsférg medan ndsta val blir bakgrundsfar?. Man
kan leka med fargerna och se hur bra de passar ihop -
kanske som utprovning innan man skriver ett program dir
férger skall blandas.

90
95
100

10

120
130

© 140

150
160

170

10
20
30

40
50

60
70
80
90

100

{48

130
140
145

150

160
170
180

p3 SKARMEN

ICOLOR-DRAW. Ett program foer lek med faerger

Wr The Smart Programmer februari 1984

CALL CLEAR :: CALL SCREEN{2):: K=2 :: W=32 :: FOR
S=88 TO 136 STEP 8 :: CALL CHAR(S,“FFFFFFFFFFFFF

FFFO0"):: NEXT S

CALL CHAR{42,"00003C3C3C3C"):: CALL COLOR(1,14,2,

g.}g 3,9,4,5,10,6,8,11,7,9,12,10,11,13,12,14,14,1
FOR S=88 TO 136 STEP 8 :: DISPLAY AT(1,K):CHR$(S)

&" “BCHR$(S+1):: K=K+4 :: NEXT S

CALL HCHAR(2,1,32,736):: CALL SPRITE(#1,42,16,17,
121):: ¥=3 :: X=16 :: CALL SOUND(-100,660,9)

CALL JOYST(1,K,S):: X=X+SGN(K):: Y=Y-SGN(S):: IF
Y>24 THEN Y=1 ELSE IF Y«1 THEN Y=24

IF X>32 THEN X=1 ELSE IF X<1 THEN X=32

CALL LOCATE(#1,Y*B-7,X*8-7):: CALL KEY(1,K,3):: 1
F S=0 THEN 140 ELSE IF Y>1 THEN CALL SOUND(-90,-2
,15) 22 CALL HCHAR({Y,X,W):: GOTO 140

IF K=19 THEN 130 ELSE CALL GCHAR(Y,X,W):: CALL SO
UND(-90,880,7):: CALL HCHAR(1,2,W):: GOTO 140

! COLOR EDITOR foer att blanda tva valfria faerge
r med joyst eller tangenter

! Med haelsningar fraan E.H.REITINGER, WIEN, OEST
ERRIKE

I T199-Journal-Klub, A-1150 Wein Felberstrasse 24
/26

I Justerat av Craig Miller, Millers Graphics

CALL SCREEN(16):: CALL CLEAR
M$="55AA55AA55AA55AA" 11 A=122

CALL MAGNIFY(2):: CALL CHAR(64,RPT$("F",16),34,"F
FB1B1FFFFFF",128,“FFFFFFFFFFFFFF",73,M$):: CALL C
OLOR(3,16,2,4,16,2,6,1,1,5,2,1
CALL(vCHgk(i,27,64,1§2):: 6ALL)HCHAR(23.1,64,162)
11 H=1

G=-2 :: FOR I=3 TO 16 :: CALL SPRITE(#I,64,1,{6+I]
)*12,230):: NEXT 1 :: CALL SPRITE(#2,34,16,5,230)
1#16,128,16,17,230)

CALL SPRITE(#1,42,2,A,231)

FOR S=4 TQ 22 :: CALL HCHAR(S,3,73,24):: NEXT S
CALL JOYST(1,X,Y):: ON (SGN(Y)+2)GOTO 90,130,110
A=A+12 :: IF A>170 THEN A=2

CALL LOCATE(#1,A,231):: ??gﬂ 130

ARt BocrtlA R 255)

CALL KEY(1,K,S):: IF S=0 THEN 80

IF K=5 THEN 110 :: IF K+1=1 THEN 90

F=INT(A/12+2):: CALL SOUND(200,660,2):: GOTO 180

ilDENNA RAD ERSAETTER RADERNA 150, 160 OCH 170/Mi
er

IFOR F=2 TO 16 :: CALL COINC(#1,#F<3,C):: IF C TH

EN CALL SOUND(200,660,2):: GOTO 180

INEXT F

1GOTO 80

CALL COLOR(6,F,H):: DISPLAY AT(24,9)SIZE(7):USING
“## ## “:F,H :: H=F :: GOTO 80

FPROGRAMBITEN B84-3
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PROGRAMBANKEN

?1 ¥% SPEL
02911002E --X Prickskytte med kanon mot en

kyckling !
02%11003E --- Startrek, textadventure
02911004E --- Othello.
02%911007E --- Robotjakt.
02911008E --- 15-spel.
029110098 --- Tarningsspel.
02911011E --- Keno
03211013E -+D Starguard
03%11014E --- Miner
03911015E --C Yahtzee
03911016E --- Backgammon

039211017E --X 3D Tic-tac-toe
03%11018E —-X Not one
03%11019E --X Datorpoker

03911024E --- Fyra i rad (luffarschack)
04911028E ~--~ Startrek 2

04911026E --X Hi&lp kycklingen dver vagen
04911027E -~-- Katapult

01911028H --- Car driver

01911029H -~ Animals

06911032E --- Vem skjuter den sista roboten 7?7

06911034H --X L-game

07911035H --X Wari

079110364 —-- Ta dig +ram i en oposynlig labyrint.
07911037 --X Eliza

Q791103%9H --X Teckenjakt

07911040H --X Black jack

07911041 --X Space battle

07911043 ~--- Enarmad bandit

08911039E --X Sprite-jakt

08911044E ~-X Damspel.

08%1104%9E --X Swords & sorcery, textadventure
08911051E --x Agg-féngst

09911052E --- Deep space
09911054H --- Planetary lander.
0991105&8H --X Lunar lander.
0991105?F --- Towers of Hanoi.

09711058E --X Breakout, bollspel sguashtyp.
0991105%9H --J Ritprogram i olika f&rger.
09911080H -JX Treasure hunt, labyrintspel.
109110461H --X Kermit

10911062H -JX Find the gun

109110&3E --- Matematikspel.

109110485E --- Camel, adventureritt i dknen
109211008E --- Color+fraktions, matematikspel
0&4912004E --- Slalom

0&F12005E --- Killer

09912008F --X Asteriod {tal).

09912009 --- Battlestar

117110538 --X H&ngning
119170018 -JIX Inkraktarna
119170025 -JX Paron .

Lund 850115
PROGRAMBITEN
Att ldsas av alla son sd Gnskag

Jag fir Programbiten igen! Det kéndes lite fanigt att
vara "medacbetare" och inte f& tidningen..
Men nu &r det ordnat, och jag far &dven en del annat
intressant ibland.
Tack Claes

Jag tycker att det hac varit en fin &rgdng av tidnin-
gen, sdrskilt de sista numcen. Visst har det blivit en
neh annan katastrof, men i det stora hela mycket snyggt
och intressant.

Tack Giran

Ovdféranden har jag vEl personligen inte sett sd mycket
av (varken bokstavligen eller annara), men jag har fir-
statt att han svdvar omkring dver allt och alla likt en
asaliyg ande, alltid redo med en hjdlpande hand.

Tack Lennart

Assemblerskolan har, efter en virrig inledning, lyck-
ats fa ihop ett ordentligt dokumenterat program som visar
exempel pa inmatning, utskrift, filhantering osv. Gudarna
ska veta att det inte &c lHtt att l&ra ut assemblerpro-
grammering.

Grattis Tony och Michael

Bjiorn Martensson har lyckats ordna upp innehdllet i
Programbanken, nagot som knappast var alldeles enkelt.
Jag tror fortfarande p& att man borde skriva recen-
sioner av nAgra program i tidningen. Jag #r villig att
giica nagon eller nigra sidana, om nu ni ocksd tror pa

ideén.
Heja Bjdrn

Bicje har skrivit intressanta program. Ett LOADASM-
BAS som klarar fler vanligt firekommande situatinoner
kan han hitta pa en av de disketter som ni fick till-
sammang med LT-Writer.

Fortsitt sd, Birje

Vid Sverige #r en liten joecdlapp fdst, Denna lapp,
som kallas Skane, sitter dir fir att visa detta Sverige
hur resten av Europa ser ut.

Problemet med akbt bo die He att det. &r langt till PB's
hogkvarter. Bosse ser till att jag ocksd far ta del av
intressanta progeam som kommer till Shockholm,

Tack 8o

Tack till alla den son underhdller Utmaiingen med bade
praoblem och ldsningar. Det &r en och annan, Hven om det
visst kunde vara fler,

Lannact Thelander, Bjorn Gustavsson, Rabert Prins,
Bror Nilsson och nigra till har varit aktiva pa fronten.

Tack till alla

Tack till dem som kom till trdffen jag ordnade i Lund,
vilka gjorde det virt att ordna den.

Tack till dem som hjdlpte till, framst Lennact The-
lander.

Nu tycker jag att ndgon annan kan ordna sn trdff hic
i krokarna nagonstans,
Jag stdller upp och visar nigra saker som jag insetf att
jag borde haft med pd "min' brdff.

Brevskrivarklant dar! Nu har din inneboende blygsan-
het gjort att du inte skrubtit om dig sjdlv pa fdesta
raden.

Jag tackar fir att jag fatb husera i tidningen ph
bista sdndningstid {dvs alldeles i biirjan). Kors vad
jag dr duktig, ndtr jag far sdga det sjilv.

Om (?) det kan vara till nAgon trist forc nagon, kan
jag meddela att jag har fir avsikt att hdila pa ett tag
titt,

Ha det s& bra, Bnskac

Anders Persson 19
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PROGRAMBANKEN

Hér visas en lista pa de tillgéngliga programmen i KODFORKLARING
PROGRAMBANKEN. Programmen kan képas! Priset &r upp-
delat i tvd delar, dels en startkostnad som técker De fyra fdorsta siffrorna &r interna beteckningar,
kostnaden for porto och mediet, dels en kopierings- Femte siffran anger utsprungsland:
avgift for varje program. 1 = England, USA 2 = Holland
3 = Sverige
KASSETT Startkostnad 35:- De tre sista siffrorna &ar ett ldpnummer.
Kopieringsavgift 15:- Bokstaven som finns sist anger vilket sprak som anvinds
i programmet :
DISKETT Startkostnad 55:- E = Engelska F = Franska
Kopieringsavgift 10:- H = Holléndska 5 = Svenska
Eventuells bokstéver efter numret talar om vilken
Som forut far Du tre program i utbyte ndr Du skickar utrustning som krivs:
in ett program DU SJALV HAR GJORT! C = CALL FILES (1) méste anviindas om man har disk.
Ange om Ditt program &r i TI-basic , X-basic eller i D = Diskettenhet E = Minnesexpansion
FORTH. Beskriv vilken utrustning som behdvs enligt F = FORTH J = Joystick
vidstaende kodféirklaring, P = Printer X = Extended Basic
Ett + anger att programmet &r delat i flera delar.
Programkategori:
14 = Ekonomi 78 = Astronomi
20 = Regression, Kurvanpassning 90 = Programhj&lpmedel
21 = Statistik, Varians 91 = Spel
29 = Statistik, Sannolikhet 9Z = Utbildning 70  ¥¥ PRAKTISKA PROGRAMHJIALFPMEDEL
30 = Linjér algebra 96 = Musik 01901001E --F Word-processor I
32 = AllmEn matematilk 97 .= Demo 01901002E --- Adressregister
65 = Elektronik 99 = Qvrigt 064901003E ~-X Sortering och utskrift fran flera
disketter av upp till 300 program
0&6P01004E --- Diskkatalog med utskrift
07201005H --- Morse
0BF01006E -XE Utskrift av titelsida for ex.
listningar
39 %% ALLMAN MATEMATIK 109010074 --- Lotto
01391001E -~- Integral, derivata, andragradsekv. 10901008E --- Very large charachters
reella rétter, cp analys, defini- 10901010E --C Ordbehandling f8r TP-printer.
era chars, 3-D plot, fakultet och 119010118 --- Stapeldiagram
primtalstest 07902002 ~-F Banner, stor text utskriven pa
09391003H ~-- Differential eq. printer
07971003H --- Demonstration av olika tecken-
78 ¥¥ ASTRONOMI storlekar
01781001E --- Berdkning av geostationdira sate-
liters positioner.
20 #¥ REGRESSION, KURVANPASSNIMG
14 #¥ EKOMOMI 01201001E --~- Utrdkning av en linjes ekvation
07141001H --X Annuities efter ett antal punkter +férdelade
kring en linje
&5 %% ELEKTROMIK 01201002E --- Utr3kning av riktningskoeff.
01651001E ~--~ Berdkning av komponentvirden $br
resistiv parallellkoppling, kond-
densator i serie, resonans fbr 29  ¥* STATISTIK, SAMNOLIKHET
spole och kondensator, omvandling 09291001H --- Statistiska kombinationer etc.
frelkvens - vagléngd, ohm's lag,
utridkning av antennléngd 21  ¥% STATISTIK , VARIANS
06211001E --C Berakning av standardavvikelser
30 ¥% LINJAR ALGEBRA
0&8301001E --- Matris invertering/multiplikation
P6  #F% MUSIK
089&81001E --X Killing me softly P2 ¥% UTBILDNMING
05962001 --C A Strausssalz 04921001E --- Enkla raknebvn. med de fyra
05582002 --~- Never on a sunday raknesdtten
05962003 -~-X Berceuse 04921002E ~-~ Kemifragor
05962004 - ~XC Beethaven # 5 04221003E --X Relative I@-test
03942003 - --X Serenade 04921004E --- Algebra
05962006 +DX Amazing graze 04921003E --- Projectile problems, berdkn.-spel
05962007 ~-- Beethoven opus 27 01921006H --X Arvsanlag
05982008 DX Time in a bottle 07921007E --- Tréning i1 datid (imperfekt)
05952009 +DX Light up my life 10921008BE --- Raknetr#dning med brakdelar
05962010 --N Bummble-boopgie
046762011 -+D Fiddler on the roof P9  ¥¥ GVRIGT
07962013 --- Looking through you 01991001E --X Sliktforskningsregister
08962014 --X Chopin op 11 # X 019%1002H --- Utskrift av mé@nadskalender
06972001 --- The pink panther 09991003F --- Biorythm.
06972006 ~-- Let me call you sweetheart 01992001 --- Mankalender
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